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programb1.py

o Napisz funkcje, ktéra zamienia podang lista dni tygodnia angielskimi
odpowiednikami i funkcje odwrotna.

o Napisz funkcje, ktérej parametrom jest liczba w systemie rzymskim, a
zwraca liczba w systemie arabskim.
https:
//pl.wikipedia.org/wiki/Rzymski_system_zapisywania_liczb

o Napisz odwrotng funkcje, ktéra ej parametrom jest liczba arabska, a
wynikiem - liczba rzymska (nie obowigzkowo uzywa¢ stownik, bo stownik
w Python 3.6 nie jest iterable)

.
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https://pl.wikipedia.org/wiki/Rzymski_system_zapisywania_liczb
https://pl.wikipedia.org/wiki/Rzymski_system_zapisywania_liczb

https://www.w3schools.com/python/python_classes.asp
https://docs.python.org/3/tutorial/classes.html

programb2.py

class Fruit:
def  init__ (self, color, weight):
self.color = color
self . weight = weight
o Stworz klasy potomne apple, banana, orange z domysla inicializacje.

o Dodaj funkgcje isfresh() (w zaleznosci od koloru zwraca True albo False).

Poéwicz rézny operacje z tymi klasami (naprz. wyswietlenie na konsoli)
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https://www.w3schools.com/python/python_classes.asp
https://docs.python.org/3/tutorial/classes.html

programb3.py

o Stworz klase Account z kilkoma polami, metodami i konstruktorami (saldo
poczatkowe, koncowe, przelew miedzy kontami, przelew zewnetrzny,
wplata, wyplata itd.) Nastepnie utwérz co najmniej 3 obiekty i wykonaj
kilka metody na nich.

o Rozbuduj kod i stwérz klasy potomne PrivatAccount (rozbuduj o np.

przelew wynagrodzenia, itp) i FirmAccount (rozbudowany o np. przelewy
do ZUS, US).

N
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romanian.py
o Stwoérz klase Romanian liczb rzymskich. Dodaj metody +, —, * oraz
mozliwo$¢ wyswietlania na konsoli przy pomocy print (dodatkowo mozna
doda¢: len,//, mozliwos¢ indeksacji, ...).
W liczbach rzymskich nie ma 0.
Jak teraz pracowac z tej klase na konsoli?

(Uzyj program51.py)

Anna Muranova Wizualizacja danych w Python, semestr letni 2022



Zaprojektuj i zaimplementuj podstawy gry RPG. W grze moze istnie¢ kilka
typéw bohateréw, lecz na poczatku beda tylko dwa rodzaje — wojownik i
tucznik. Wiadomo ze wszystkie postacie beda opisane imieniem, poziomem
zycia, oraz posiada¢ beda operacje ktéra pozwoli obliczyé moc ataku.
Zaimplementuj wojownika i tucznika zgodnie ze schematem:

o tucznik: imie, zywotnos$¢ (w %), zrecznosé (liczba catkowita), punkty
taktyki (liczba catkowita)

o Wojownik: imie, zywotnosé(w %), sita (liczba catkowita), punkty taktyki
(liczba catkowita)

Klasy powinny zawieraé konstruktory.

Pozostate metody:

i. zmiana pkt zycia (nie mniej niz 0% i nie wigcej niz 100%),

ii. moc ataku (zrecznos$¢/sita * PT * zywotnos¢)

UWAGA: w przypadku wojownika gdy zywotnos$é spada ponizej 20% wpada w
szat i mnoznik zywotno$ci zmienia sie na state 150%
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