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Zadanie 0.1. Naprawi¢ formatowanie oraz znaki koriczace i zaczynajace cigg tek-
stowy ponizszego kodu:

a =10
if a > 7:
print(‘a jest wieksze od 7°)

if a > 10:
print(’ oraz wigksze niz 10")

else: print("a nie jest wieksze od 7") if a < 2:
print(’’ oraz mniejsze niz 2’°)

Zadanie 0.2. Przygotowaé funkcje, ktéra przyjmie w parametrach imie i nazwisko,
oraz zwroci pierwszg litere imienia i nazwisko potaczone kropka. Funkcja powinna
rowniez dba¢ o poprawnosé wielkich liter. Przykladowo, wejscie: (jan, kowalski),
wyjscie: J. Kowalski.
https://www.w3schools.com/python/python_strings.asp

Zadanie 0.3. Przygotowaé¢ funkcje, ktora przyjmie 3 parametry: imie, nazwisko i
funkcje przetwarzajaca te dane, a nastepnie zwréci wynik dziatania funkcji przyjete;j
w 3. parametrze. Przykladowo, wejscie: (jan, kowalski, funkcja z zadania 1.2),
wyjscie: J. Kowalski.

Zadanie 0.4. Przygotowaé¢ funkcje, podobna do zadania 0.3, ktéra przyjmie nie
znang ilo§¢ parametréw: nazwa funkcje, a potem kilka argumentoéw i zwraca wynik
dziatania funkcji na tych argumentach.

Przyktadowo, wejscie: (funkcja z zadania 1.2, jan, kowalski), wyjscie: J. Ko-
walski.

Przyktadowo, wejscie: (max,-7,4,2), wyjscie: 4.

Wskazowka: Uzyj *args.

Zadanie 0.5. Przygotuj skrypt,ktore pobiera liczba calkowita od uzytkownika i
wykonuje na niej ponizsze operacje: jezeli liczba byla ujemna, to zmniejsza jej o 1;
jezeli dodatnia, to zwieksza o 1, zero pozostaje bez zmian. Potem program musi
wyswietla¢ liczbe po zmianach, sprawdzi¢ jej pod kontem parzystosci i wyswietli¢
odpowiedni komunikat.

Zadanie 0.6. Przygotowac¢ funkcje, ktora przyjmie 1 argument: PESEL osoby i
zwraca, czy jest osoba pelnoletnia. https://pl.wikipedia.org/wiki/PESEL

Wskazowka: Uzyj modutu datetime https://www.w3schools.com/python/python_
datetime.asp
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Zadanie 0.7. Przygotowaé skrypt, w ktérym uzytkownik bedzie podawal kolejne
liczby w petli, dopoki suma wszystkich podanych do tej pory liczb nie osiagnie
wartosci 100.

Zadanie 0.8. Przygotowaé¢ funkcje, ktora przyjmie 1 argument w postaci listy, a
nastepnie zwroci elementy tej listy w postaci krotki.

Zadanie 0.9. Przygotowaé skrypt, w ktéorym uzytkownik bedzie wprowadzal do
listy wartosci uzywajac petli, a nastepnie wartosci z tej zostana zrzutowane do krotki.

Zadanie 0.10. Przygotowac funkcje, ktora przyjmie 1 argument catkowitoliczbowy,
a nastepnie zwroci nazwe dnia tygodnia odpowiadajaca przekazanemu argumentowi.
Nie nalezy w tym zadaniu uzywaé instrukcji warunkowych ani stownikow! Przykta-
dowo, wejscie: 6, wyjscie: sobota.



