
Zima 2025/2026 INFORMATYKA   (stacjonarne inżynierskie  I-go stopnia, IV  ROK - specjalność ogólna)
PON 8.00 9.00 10.00 11.00 12.00 13.00 14.00 15.00 16.00 17.00 18.00 19.00 20.00 Pracownia dyplomowa

Proj. gier w środ. UNITY Proj. gier w środ. UNITY Zbrzeźny Agnieszka

1 Jastrzębski P. Jastrzębski P. Comp. Science 7)
1) E 0/14 2) E 0/14 in Medicine and
Pracownia dyplomowa Pracownia dyplomowa Industry

2 Nowak B. Onyshchenko V. [1]
3) E 1/16 7) E 1/16 Jankowski A. 1)

Pracownia dyplomowa
3 Zbrzezny A. Zarz.Proj.Inf

4) A 2/16
Dutta Soma

WT 8.00 9.00 10.00 11.00 12.00 13.00 14.00 15.00 16.00 17.00 18.00 19.00 20.00
Systemy sterowania Systemy sterowania

1 Froń A. w. Froń A.
D 0/9A E 0/15 Projektowanie. 

gier w środowisku
2 Dutta Soma  [1]  UNITY

A 2/6
Jastrzębski Piotr

3

ŚR 8.00 9.00 10.00 11.00 12.00 13.00 14.00 15.00 16.00 17.00 18.00 19.00 20.00 Dutta Soma
Testowanie 

1 Wykład oprogramowania
specjalizujący Proj. gier w środ. UNITY

w. Ropiak Krzysztof

2 vacat1 Jastrzębski P. 3)
w. C0/2

Pracownia dyplomowa
3 Dutta Soma  [2] Słowiński D.

A 2/7 6) A 3/17

CZW 8.00 9.00 10.00 11.00 12.00 13.00 14.00 15.00 16.00 17.00 18.00 19.00 20.00
Pracownia dyplomowa Projektowanie. 

1 Jastrzębski P. gier w środowisku Comp. Science
1) A 3/16  UNITY in Medicine and

Pracownia dyplomowa w. Industry ćw. [1]
2 Denisiuk A. Jastrzębski P.

2) E 1/10 B Jankowski A. Diagn.i Serwis UiSK
Pracownia dyplomowa Cybowski W.

3 Drozda P. 1)
5) E 0/14

PT 8.00 9.00 10.00 11.00 12.00 13.00 14.00 15.00 16.00 17.00 18.00 19.00 20.00
Aplikacje WWW Testowanie oprogr. Diagn.i Serwis UiSK

1 Aplikacje Ropiak K. Stanisławski M. Testowanie oprogr. M.Kwiecień
WWW E 0/14 2) A 2/16 Stanisławski M. 1)

Testowanie oprogr. Aplikacje WWW 3) A 2/16
2 Ropiak K. Stanisławski M. Ropiak K.

w. 1) A 2/16 E 0/14
Aplikacje WWW Computer Science

3 C0/2 Ropiak K. in Medicine and
E 0/14 Industry

Wszystkie sale na ul. Słonecznej 54. Aut., Aut.i jęz.form. - automaty i języki formalne
Proj. gier w środ. UNITY – projektowanie gier w środowisku UNITY
PrD- pracownia dyplomowa

 - zmiana w planie Testowanie oprogr. – testowanie oprogramowania ORAZ WYKŁAD I ĆWICZENIA 
[1] – 10 zajęć Comuter Sc. 
[2] – 5 zajęć

POWT.  - grupa powtórkowa w. – wykład [3] – zajęcia w trybie 15-tygodniowym.

- przedmioty do wyboru w ramach specjalności [2] – zajęcia dla obu grup jednocześnie.
UWAGA:

 - przedmiot do wyboru w ramach roku  - PRACOWNIE DYPLOMOWE 
BĘDĄ PRZEZ 15 TYGODNI - DO KOŃCA SEMESTRU, [4] – zajęcia w trybie 15-tygodniowym, 
 - POZOSTAŁE PRZEDMIOTY - PRZEZ 10 TYGODNI.     - spotkania stacjonarne: 5/X/22 - 14/XII/22 -  29/I/23

1)  - grupa numer 1     - pozostałe zajęcia w trybie on-line.

 - [1] -zajęcia zdalne. Dane zespołu na platformie Teams:

 - czas do dyspozycji Dziekana – na zebrania itd. .

Comp.Sc. In M.
Artiemjew Piotr

Przygotował: 1)
....................................... ....................................... .......................................

Proj. gier w środ. UNITY

Ropiak Krzysztof

2)

POWT. Aut.i jęz.form.

POWT. Aut.

POWT. Aut.

POWT. Aut.


	plan1

