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Wszystkie sale na ul. Stonecznej 54.

D - zmiana w planie

1)

Przygotowat:

Proj. gier w srod. UNITY — projektowanie gier w srodowisku UNITY
Pr.D — pracownia dyplomowa.
Testowanie oprogr. — testowanie oprogramowania

Oznaczenia:
w. — wykiad,
¢éw. — éwiczenia.

- grupa numer 1

. - czas do dyspozycji Dziekana — na zebrania itd. .

- przedmiot do wyboru w ramach roku

- przedmioty do wyboru w ramach specjalnosci

UWAGA:
- PRACOWNIE DYPLOMOWE
BEDA PRZEZ 15 TYGODNI - DO KONCA SEMESTRU,
- POZOSTALE PRZEDMIOTY - PRZEZ 10 TYGODNI.
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