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1. Programowanie w powtoce bash.

1.1. Wprowadzenie

W jakim celu programowac w powtoce skoro Ubuntu dostarcza ogromnej ilosci gotowych
narzedzi oraz daje mozliwos$¢ pobierania nowych poprzez rozmaite narzedzia zarzadzania
oprogramowaniem (pakietami)? Oto kilka powoddéw:

e mimo wielu mozliwosci dostepnego oprogramowania okazuje sie, ze do rozwigzania naszego
problemu potrzeba czegos wiece;j,

e nawet jezeli oprogramowanie daje nam 100% potrzebnej funkcjonalnosci to czesto
wymagane jest od nas wykonanie szeregu czynnosci, ktére sktadajg sie na caty proces
rozwigzania problemu,

Co mozemy zyskac dzieki programowaniu i skryptom powtoki:

e elastycznosé,

e automatyzacja,

e wieksza wydajnosé,

e wiecej wolnego czasu ©.



1.2. Skrypty powloKi.

Co to jest skrypt ?

Skrypt to niekompilowany tekstowy plik wykonywalny, zawierajacy polecenia systemowe
oraz instrukcje sterujgce jego wykonaniem. Wykonywany jest tylko i wytgcznie przez interpreter (w
naszym przypadku przez /bin/bash), ktéry ttumaczy polecenia zawarte w skrypcie na jezyk
zrozumiaty dla procesora.

Jak uruchomié skrypt ?
Po pierwsze nalezy najpierw ustawi¢ uprawnienia do wykonania dla naszego skryptu:
chmod +x skrypt.sh

Chociaz nie ma wymogu co do nazewnictwa plikéw to dobrg praktyka jest nadawanie im rozszerzen,
ktdre bedg sugerowaty, iz jest to skrypt powtoki, np. . sh.

Po drugie jezeli katalog biezgcy w ktérym znajduje sie skrypt nie jest dopisany do zmiennej
systemowej PATH, to nasz skrypt mozemy uruchomi¢ w ten sposdb:

./skrypt.sh

Budowa skryptu
Skrypt powtoki powinien rozpoczynac sie od linii:

#!/bin/bash

Znak ,#” jest znakiem komentarza jednowierszowego, co oznacza, ze wszystko co znajduje sie po nim
w tej samej linii nie bedzie brane pod uwage przez interpreter tylko zostanie potraktowane jako
zwykty tekst. Wyjagtkiem jest znak shebang (wiecej tutaj), ktdory definiuje rodzaj powtoki, w ktorej
skrypt ma zosta¢ wykonany.


http://pl.wikipedia.org/wiki/Shebang

1.3. Zmienne

Sktadnia: zmienna=wartosé

Zmienne, ktére sg wykorzystywane wewnatrz skryptu powinny by¢ zapisywane matymi literami.
State, czyli zmienne, ktérych wartos¢ nie ulega zmianie podczas wykonywania skryptu zapisujemy
wielkimi literami.

Aby odwotac sie do wczesniej zdefiniowanej zmiennej, np. w poleceniu echo nazwe zmiennej
poprzedzamy znakiem ,$”. Polecenie echo wysyta cigg znakdw (bezposrednio lub bedacych
wynikiem obliczen) na standardowe wyjscie.

KOD:

#!/bin/bash

imie=Marek

echo ,Mam na imie” S$imie

Efektem wykonania skryptu bedzie tekst:

Mam na imie Marek

Zmienne mogg przechowywaé liczby, znaki i ciggi tekstowe.
KOD:

liczba=1

znak=x
ciag="Ala ma kota”

Zmienne moga przechowywadé rowniez wartosci bedace efektem wykonania polecen powtoki, np.:

GDZIE_JESTEM: Tpwd®
echo ,Jestem w ,$SGDZIE JESTEM

Zmienne specjalne

To najbardziej prywatne zmienne powtoki, sg udostepniane uzytkownikowi tylko do odczytu (s3
wyjatki).
Kilka przyktadéw:

$0

nazwa biezgcego skryptu lub powtoki
$1..89

Parametry przekazywane do skryptu (wyjatek, uzytkownik moze modyfikowa¢ ten rodzaj $-
ych specjalnych.
S#

Zawiera liczbe argumentéw przekazanych w linii polecen.



Sciezka z jaka zostat wywotany skrypt (powtoka)
s@

Pokaze wszystkie parametry przekazywane do skryptu (tez wyjatek), rbwnowazne $1 $2

$3..., jedli nie podane sg zadne parametry $@ interpretowana jest jako nic.
$$

PID procesu biezgcej powtoki

Zmienne systemowe

Zmienne systemowe, czesto nazwane takze zmiennymi srodowiskowymi (ang. environment
variables) - sg zdefiniowane i przechowywane w $srodowisku nadrzednym (powtoce z ktérej
uruchamiane sg Twoje skrypty). Ich nazwy sg zwyczajowo zapisane wielkimi literami. Definiujg
Srodowisko uzytkownika, dostepne dla wszystkich proceséw potomnych.

Inicjacja zmiennej globalnej:
test@host:~$ export JA="Krzysztof Ropiak”
test@host:~$ echo $JA

Krzysztof Ropiak

Liste zdefiniowanych zmiennych systemowych wraz z ich wartosciami wyswietlamy poleceniem

printenv.



1.3.1. Zmienne tablicowe

BASH pozwala na stosowanie zmiennych tablicowych jednowymiarowych. Czym jest tablica? To
zmienna ktéra przechowuje liste jakich$ wartosci (rozdzielonych spacjami), w BASH'u nie ma
maksymalnego rozmiaru tablic. Kolejne wartos$ci zmiennej tablicowej indeksowane sg przy pomocy
liczb catkowitych, zaczynajac od 0.

Sktadnia:

zmienna= (wartoéé¢l wartosé2 wartosé3 wartosén)

Przyktad:

#!/bin/bash
tablica=(elementl element?2 element3)

echo ${tablical0]}
echo ${tablicalll]l}
echo ${tablical2]}

Zadeklarowana zostata zmienna tablicowa o nazwie: tablica, zawierajaca trzy wartosci: elementl
element2 element3. Natomiast polecenie: echo ${tablica[0]} wydrukuje na ekranie pierwszy
elementu tablicy. W powyzszym przyktadzie w ten sposdb wypisana zostanie cata zawartosc tablicy.
Do elementdw tablicy odwotujemy sie za pomocg wskaznikow.

Odwotanie do elementéw tablicy.

Sktadnia:

${nazwaizmiennej[wskaénik]}

Wskaznikami sg indeksy elementow tablicy, poczagwszy od 0 do n oraz @, *. Gdy odwotujac sie do
zmiennej nie podamy wskaznika: $ {nazwa zmiennej} to nastgpi odwofanie do elementu tablicy o
indeksie 0. Jesli wskaznikiem bedg: @ lub * to zinterpretowane zostang jako wszystkie elementy
tablicy, w przypadku gdy tablica nie zawiera zadnych elementéw to zapisy:



${nazwa zmiennej[wskaznik]} lub ${nazwa zmiennej[wskaznik]} sginterpretowane jako

nic.

Przyktfad:

Ponizszy skrypt robi to samo co wczesniejszy.

#!/bin/bash
tablica=(elementl element?2 element3)

echo ${tablical[*]}
Mozna tez uzyska¢ diugos¢ (liczba znakdédw) danego elementu tablicy:

${#nazwa_ zmiennej[wskaznik]}

Przyktad:

#!/bin/bash
tablica=(elementl element?2 element3)
echo S${#tablical0]}

Polecenie echo ${#tablical[0]} wydrukuje liczbe znakdw z jakich sktada sie pierwszy
element tablicy: element1 wynik to 8. W podobny sposéb mozna otrzymac liczbe wszystkich
elementow tablicy, wystarczy jako wskaznik podaé: @ lub *.

Przyktad:

#!/bin/bash
tablica=(elementl element?2 element3)
echo S$S{#tablical[@]}

Co da wynik: 3.



Dodawanie elementow do tablicy.

Sktadnia:

nazwa_zmiennej[wskaznik]=wartos¢

Przyktfad:

#!/bin/bash

tablica=(elementl element?2 element3)
tablica[3]=element4

echo ${tablica[@Q]}

Jak wyzej wida¢ do tablicy zostat dodany element4 o indeksie 3. Mechanizm dodawania
elementow do tablicy, mozna wykorzystaé do tworzenia tablic, gdy nie istnieje zmienna tablicowa do
ktorej dodajemy jakis element, to BASH automatycznie jg utworzy:

#!/bin/bash
linux[0]=slackware
linux[1l]=debian
echo ${linux[@]}

Utworzona zostata tablica linux zawierajgca dwa elementy.

Usuwanie elementow tablic i catych tablic.

Dany element tablicy usuwa sie za pomocg polecenia unset.

Sktadnia:

unset nazwa zmiennej [wskaZnik]



Przyktad:

#!/bin/bash

tablica=(elementl element?2 element3)
echo ${tablical[@]}

unset tablical[2]

echo ${tablical[*]}

Usuniety zostat ostatni element tablicy.

Aby usungc catg tablice wystarczy podac jako wskaznik: @ lub *.

#!/bin/bash

tablica=(elementl element?2 element3)
unset tablical[*]
echo ${tablica[@Q]}

Zmienna tablicowa o nazwie tablica przestata istnie¢, polecenie: echo ${tablical@]} nie

wyswietli nic.



1.4. Obliczenia numeryczne

Operatory matematyczne:

,+’ —dodawanie

- —odejmowanie

, ¥’ —mnozenie

/" —dzielenie

,%" — dzielenie z resztg (modulo)

1.4.1. Obliczenia na liczbach catkowitych

Rozpatrzmy ponizszy przyktad:
'#/bin/bash

a=1
b=2
c=$Sa+Sb
echo Sc

Spodziewamy sie, iz powyzszy skrypt zwrdci wynik w postaci liczby 3, ale rzeczywistym wynikiem
bedzie cigg 1+2 .Jest to domysine dziatanie interpretera skryptow powtoki bash.

Aby wykonac obliczenia matematyczne mozemy wykonaé operacje na kilka sposobdw.

1. Deklarujemy zmienng Sc jaka zmienng przechowujgca dane numeryczne wykorzystujgc funkcje
,declare —i":

#!/bin/bash

a=1

b=2

declare -i c=$%a+S$Sb
echo Sc

Teraz otrzymamy na wyjsciu liczbe 3.

2. Stosujemy funkcje expr w celu obliczenia wyrazenia. Nalezy pamietac jednak o kilku zasadach,
ktore najlepiej wyttumaczyc¢ na przyktadach:

test@host:~$ expr 2+3
2+3

Mimo zastosowania funkcji expr wynikiem dziatania jest cigg znakow.



test@host:~$ expr 2 + 3
5

Stosujac polecenie expr nalezy pamietac o stosowaniu odstepdw pomiedzy argumentami i
operatorami. Teraz wynik dziatania jest tym co chcieliSmy osiggna¢.

W dokumentacji mozna réwniez spotkac zapis, w ktérym kazdy znak specjalny wyrazenia jest
poprzedzony backslashem co jak najbardziej jest poprawne:

test@host:~$ expr 2 \+ 3
5

test@host:~$ expr 2 \* \( 7 - 1 \)
12

W powyzszych przyktadach wykonywalismy obliczenia bezposrednio z wiersza polecen. Polecenie
expr mozemy oczywiscie wykorzystac¢ w skrypcie:

#!/bin/bash

a=1

b=2

c="expr Sa + S$b°
echo Sc

Wyrazenie zawarte pomiedzy znakiem ,” ” oraz ,, * ” informuje interpreter o tym, Zze powinien
wykonac te wyrazenie jako polecenie powtoki i w tym konkretnym przypadku jego wynik przypisa¢ do
zmiennej c. Wynikiem bedzie suma zmiennych a i b czyli liczba 3.

Kolejny sposdb na przypisanie wartosci wyrazenia do zmiennej z wykorzystaniem polecenia expr:
'#/bin/bash

a=1

b=2

c=$ (expr $a + $b)
echo Sc

Zapis S(wyrazenie) jest tozsamy z zapisem ‘wyrazenie' czyli powoduje obliczenie wartosci wyrazenia i
w tym przypadku zapisanie tej wartosci do zmiennej c.

Istnieje sposéb pozwalajgcy na pozbycie sie polecenia expr jezeli chcemy obliczy¢ wartosé wyrazenia.
Stosujemy wtedy zapis $((wyrazenie)):

#!/bin/bash

a=1

b=2

c=$((Sa + S$b))
echo Sc



Warto wspomnie( ze stosowanie zapisu $((...)) jest szybsze niz obliczenia z wykorzystaniem "..." gdyz
w tym drugim przypadku tworzony jest nowy proces. Dodatkowo zapis $((...) jest interpretowany
bezposrednio przez bash-a. Wadg moze byc¢ to, ze taki zapis moze nie dziata¢ w powtokach innych niz
bash. Wewnatrz nawiaséw nie musimy rowniez martwic sie o poprzedzanie zmiennych znakiem $
oraz nie musimy stosowac backslasha przed operatorami.

W przypadku sktadni ((...)) mozna pomingé $ wewnatrz wyrazenia.
#!/bin/bash

a=1

b=2

c=$((a + b))
echo Sc

Dodatkowa zaletg jest réwniez to, iz wewnatrz ((...)) mozemy korzystac ze znacznie szerszej palety
operatoréw arytmetycznych - znanych z jezyka C:

1.4.2. Obliczenia na liczbach zmiennoprzecinkowych

Wykonanie ponizszego skryptu
#!/bin/bash

a=3
b=2
c=$((sa / $b))

echo S$c

wyswietli na wyjsciu wynik 1 — co jak wiemy nie jest zgodne z prawdg. Domyslnie bash nie operuje na
liczbach zmiennoprzecinkowych i zwraca wynik w postaci liczby catkowitej. Aby to zmieni¢ mozemy
wykorzysta¢ wbudowany kalkulator, ktéry dostepny jest poprzez polecenie bc.

Zobaczmy jak wygladatoby powyzsze obliczenie w kalkulatorze bc:

test@host:~$ Dbc

bc 1.06.95

Copyright 1991-1994, 1997, 1998, 2000, 2004, 2006 Free Software Foundation,
Inc.

This is free software with ABSOLUTELY NO WARRANTY.

For details type "warranty'.

3/2

1



Po uruchomieniu kalkulatora wprowadzamy wyrazenie do obliczenia i w celu jego obliczenia
wciskamy klawisz Enter. Aby wyjs¢ z kalkulatora wpisujemy quit i wciskamy Enter. Jak widaé
domyslinie kalkulator zwrdcit nam taki sam wynik jak skrypt. Aby to zmieni¢ musimy poinformowa¢
kalkulator o ilosci miejsc po przecinku, na ktérych chcemy operowaé. Robimy to poprzez ustawienie
wartosci dla parametru scale.

test@host:~$ Dbc

bc 1.06.95

Copyright 1991-1994, 1997, 1998, 2000, 2004, 2006 Free Software Foundation,
Inc.

This is free software with ABSOLUTELY NO WARRANTY.

For details type “warranty'.

scale=2

3/2

1.50

Teraz wynik wyswietla sie poprawnie z doktadnoscig do dwdch miejsc po przecinku.

Aby wykorzystaé bc w skrypcie musimy skorzysta¢ z poznanej wczesniej techniki - przekazania
wyniku dziatania jednej funkcji jako dane wejsciowe innej funkcji czyli przekazanie jako potok.

test@host:~$ echo "2.4+7" | bc
9.4

Przyktad z parametrem scale:

test@host:~$ echo "scale=2;3/2" | bc
1.50

Przypisanie wyniku dziatania powyzszego wyrazenia do zmiennej:

test@host:~$ a="echo "scale=2;3/2" | bc’
test@host:~$ echo $Sa

1.50

test@host:~$ a=$ (echo "scale=2;3/2" | bc)
test@host:~$ echo Sa

1.50

1.4.3. Polecenie let

Polecenie let jest wbudowanym poleceniem bash-a. Stuzy ono do przetwarzania wyrazenia lub
wyrazen.

Sktadnia:

let wyrazeniel wyrazenie?2



Powyzszy zapis rGwnowazny jest zapisowi:

((wyrazeniel))
((wyrazenie?2))

Przyktad:

test@host:~$ x=0

test@host:~$ let x+=2 "x += 4"
test@host:~$ echo $x

6

Nalezy pamietac o tym, iz wyrazenia zawierajgce odstepy muszg by¢ ujete w cudzystéw.

1.4.4. Poréwnywanie liczb, tancuchéw i plikow.

Polecenie test stuzy do sprawdzania wielu réznych warunkéw, np. czy plik istnieje, czy jedna
wartos¢ jest wieksza od drugiej lub czy dwa ciggi znakéw sg jednakowe. Wynikiem takiego
poréwnania jest zawsze jedna z dwoch wartosci: 0 — prawda (true) lub 1 — fatsz (false) a wynik
poréwnania przechowywany jest w zmiennej $?.

Przyktad:

test@host:~$ test -d /etc/var
test@host:~$ echo $°?
1

W powyzszym przyktadzie sprawdzamy czy argument ,,/etc/var” jest katalogiem (test -d). Wynik
zostat zapisany do zmiennej $? i wynosi 1 co oznacza, ze /etc/var nie jest katalogiem lub nie
istnieje.

Zapis test warunek mozna zastgpi¢ zapisem [ warunek ] - nalezy pamietaé o zachowaniu
odstepdéw miedzy nawiasami a warunkiem.

Przykiad:
test@host:~$ [ -d /etc/var ]

test@host:~$ echo $°?
1

Opcje dla polecenia test:



Operacje na systemie plikéw

-b plik istnieje i jest blokowym plikiem specjalnym
-C plik istnieje i jest plikiem znakowym

-d katalog istnieje

-e plik istnieje

-f plik istnieje i jest plikiem zwyktym

-h plik istnieje i jest linkiem symbolicznym

-r plik mozna czytac

-w plik mozna zapisywac

-X plik mozna wykonywa¢

plik1 -nt plik2 plikl jest nowszy od pliku2
plik1 -ot plik2 plikl jest starszy od pliku2

Operacje arytmetyczne

-eq rowny (equal to)

-ne rézny (not equal to)

-It mniejszy niz (less than)

-le mniejszy lub réwny (less than or equal to)

-gt wieksze niz (greather than)
-ge wieksze lub réwne (greather or equal to)

Operatory operujace na tanicuchach znakowych

= rowny
I= rézny
pierwszy tekst alfabetycznie przed drugim
> pierwszy tekst alfabetycznie za drugim
-n wyrazenie ma dfugosé wiekszg niz 0

-z wyrazenie ma zerowg dtugos¢ [ Sx=""1]



taczenie kilku warunkéw

Czasem istnieje koniecznosé sprawdzenia wielu warunkéw jednoczesnie i w tym celu mozemy
postuzyc sie alternatywg lub koniunkcj3 logiczna.

Test warunkow i alternatywa logiczna:

#!/bin/bash

a=2

test $a -gt 1 -o S$a -1t 3
echo $°?

Jak wida¢ w powyzszym przyktadzie aby uzy¢ alternatywy logicznej nalezy miedzy warunkami doda¢
opcje —o (ang. OR, lub). Parametr —o mozna zastgpic poprzez ,, | |”:

#!/bin/bash

a=2

test $a -gt 1 || test $a -1t 3
echo $°?

Lub w skréconym zapisie:

#!/bin/bash

a=2
[ $a gt 1 1 || [ $a -1t 3 ]
echo $°?

W przypadku koniunkcji logicznej (ang. AND) uzywamy parametru —a lub ,&&":

#!/bin/bash

a=2

test $a -gt 1 -a S$a -1t 3
echo $°?

4

Warto jeszcze wspomniec o negacji logicznej ,,!” (ang. NOT), ktéra tez jest przydatna podczas pisania

skryptow w bash-u.

Przyktad:

#!/bin/bash

a="7

b=2

test ! $a -gt $b
echo "Result: $2"



Wyrazenie sa -gt S$b sprawdza, czy wartosé $Sa jest wieksza niz wartos¢ sb. W powyzszym
przyktadzie jest to prawda. Znak negacji powoduje zmiane wyniku na FALSZ.

Zmienna $? petni réwniez inng role w Srodowisku bash. Kazdy program konczy sie z jakims
statusem, ktéry przechowywany jest wtasnie w zmiennej $ 2. Zgodnie z konwencja jesli polecenie
wykonato sie z sukcesem, kodem wyjscia jest 0, a jesli w wyniku wykonania pojawity sie btedy lub
polecenie skonczyto sie porazka, zwracany jest kod rézny od zera.

Normalnie wtasny skrypt konczy sie ze statusem wyjscia rownym zero. Mozemy zakoniczy¢ skrypt w
dowolnym miejscu z wybranym przez nas statusem wyjscia, stosujgc polecenie exit. Na przyktad
instrukcja exit 1 powoduje natychmiastowe zakoriczenie skryptu z kodem wyijscia 1.

Przyktad:

test@host:~$ 1ls *.txt

test.txt

test@host:~$ echo $?

0

test@host:~$ 1ls *.nieznane

ls: *.nieznane: Nie ma takiego pliku ani katalogu
bashtest@host:~$ echo $?

2



1.5. Wprowadzanie danych wej$Sciowych

Jak powszechnie wiadomo skrypt/funkcja lub program zwraca wynik swego dziatania na
podstawie danych wejsciowych, ktére przetwarza. Dane mogg by¢ zdefiniowane wewnatrz
skryptu/funkcji ale czasami istnieje potrzeba wprowadzenia danych zewnetrznych lub dokonania
wyboru podczas pracy skryptu/programu. Bash posiada funkcje o nazwie read, ktéra pozwala na
pobieranie wartosci z okna terminala.

Przyktad:

#!/bin/bash
read a
echo "Wpisates$: $SaA"

Jezeli nie zdefiniujemy zmiennej, ktérej majg by¢ przypisane dane wejsciowe bedg one
przechowywane w zmiennej SREPLY.

Przyktad:

#!/bin/bash
read
echo "Wpisates$: SREPLY"

Za pomocg jednego polecenia read mozemy wprowadzi¢ wiele zmiennych jednoczesnie. Oddzielamy
je spacjami. Kazdy element to fragment — token.

Przyktad:

#!/bin/bash

read a b c

echo "Pierwszy token: $a"
echo "Drugi token: Sb"
echo "Trzeci token: S$Sc"

Jezeli wprowadzimy wiekszg liczbe ,tokendéw” niz zmiennych po poleceniu read, to wszystkie
nadmiarowe dane wraz z ostatnim tokenem trafig do ostatniej zmiennej.

Przyktad:

test@host:~$ read a b c
Nazywam sie Krzysztof Ropiak
test@host:~$ echo $a
Nazywam

test@host:~$ echo $b

sie

test@host:~$ echo $c
Krzysztof Ropiak



Mozemy réwniez wprowadzac dane wejsciowe do polecen poprzez komende echo:
echo "Nasze wejs$cie" | polecenie

Jest to catkiem wygodne rozwigzanie pod warunkiem, ze nie wprowadzamy kilku linii danych
jednoczesnie. Wtedy lepszym rozwigzaniem bedzie zastosowanie zapisu ,,<< ETYKIETA”.

Przyktad:

#!/bin/sh

echo "Sortuje liczby rosnaco”
sort -n << LICZBY

120

10

2006

314159

0

LICZBY

wynikiem bedzie:

Sortuje liczby rosnaco
0

10

120

2006

314159

Wprowadzanie wartosci poprzez argumenty skryptu

W podpunkcie opisujgcym rodzaje i sposdb operowania na zmiennych zostaty wspomniane
zmienne specjalne. Jednymi z tych zmiennych sg zmienne przechowujgce wartosci argumentéw
podanych podczas uruchamiania skryptu.

Przyktad:
#!/bin/bash

echo ,Witaj $1 !”

test@host ~$ ./skrypt.sh Krzysztof
Witaj Krzysztof !



1.6. Instrukcja warunkowa if

Poznalismy juz polecenie test, ktore sprawdza czy okreslony warunek jest prawdg czy
fatszem. Jednak dopiero w potgczeniu z instrukcjg warunkowg pokazuje swoje petne mozliwosci.
Instrukcja i f pozwala na sterowanie wykonaniem w zaleznosci od wyniku testu lub spetnienia
warunku wyrazenia (czyli mamy tylko dwie mozliwosci — true oraz false).

Istnieje kilka postaci instrukcji i £. Najprostsza z nich wyglgda tak:

if polecenie warunek; then
instrukcije
fi

Przyktad:

#!/bin/bash

echo ,WprowadZ dowolna cyfre”

read a

if [ $Sa -1t 5 1 ; then

echo ,Wprowadzona cyfra jest mniejsza niz 5”
fi

W powyzszym przyktadzie wykonujemy czynnosc tylko wtedy gdy warunek zostanie spetniony.
Mozemy wykonac rézne czynnosci w zaleznosci czy warunek jest prawdziwy czy nie:

if polecenie warunek; then
instrukcjel

else
instrukcje2

fi

Przyktad:

#!/bin/bash

echo ,WprowadZz dowolnag cyfre”

read a

if [ $a -1t 5 ] ; then

echo ,Wprowadzona cyfra jest mniejsza niz 5”
else

echo ,Wprowadzona cyfra jest wieksza niz 5”
fi



Petna postac instrukcji i £ wyglada nastepujgco:

if warunekl; then
instrukcjel

elif warunek2; then
instrukcije2;

else
instrukcje else;
fi

Przyktad:

#!/bin/bash

echo ,Wprowadz dowolna cyfre”

read a

if [ $Sa -1t 5 ] ; then

echo ,Wprowadzona cyfra jest mniejsza niz 5”
elif [ $a -gt 9 ]; then

echo ,Wprowadzona wartos$¢ jest za duza”

else

echo ,Wprowadzona cyfra jest wieksza niz 5”
fi



1.7. Instrukcja case

Jezeli mamy wiele warunkéw do rozpatrzenia lepszym rozwigzaniem niz instrukcja if bedzie
instrukcja case.

Sktadnia:

case warunek in
pattern|pattern...)
polecenia
pattern|pattern...)
polecenia

Esac

Przyktad:

#!/bin/bash

echo "Wybierz opcje"
echo "1) Opcja-1"
echo "2) Opcja-2"
echo "3) Opcja-3"

read wybor

case Swybor in

1) echo "Wybrates 1";;

2) echo "Wybrates$ 2";;

3) echo "Wybrate$ 3";;

*) echo "Wybralte$ nieznana opcje" ;;
esac

Powyzszy skrypt wyswietla liste opcji do wyboru, ktore sg obstugiwane przez skrypt a nastepnie
instrukcja case poréwnuje wprowadzong wartosc¢ ze zdefiniowanymi wzorcami. Jezeli znajdzie
pasujacy wtedy wykonuje instrukcje do niego przypisang a w przeciwnym wypadku wykonuje
instrukcje ,,domysing” oznaczong *).

Inny przyktad:

#!/bin/bash
echo ,Czy masz ukonczone 18 lat ?”
read wiek
case Swiek in
[Tt]lak|[Yyles|[Tt]rue)

echo "Mozesz wejsc.”
[Nn]ie| [Nn]o| [Ff]lalse)

echo "Brak dostepu.”

esac



1.8. Petle

Petla while.

Najpierw sprawdza warunek czy jest prawdziwy, jesli tak to wykonane zostanie polecenie lub lista
polecen zawartych wewnatrz petli, gdy warunek stanie sie fatszywy petla zostanie zakoriczona.

Sktadnia:

while warunek; do
polecenia
done

Przyktad:

#!/bin/bash
a=1
while test $a -le 8; do
echo "\S$a=S$a"
a=$ (expr S$a + 1)
done

Przesledzmy skrypt krok po kroku.

Zmienna a otrzymuje wartos$¢ 1.
Interpreter rozpoczyna wykonanie petli while i sprawdza warunek Sa —le 8 czyli 1 < 8 — wynik to
true.

3. Skoro warunek jest spetniony zostang wykonane instrukcje wewnatrz petli while. Wypisanie
aktualnej wartosci zmiennej Sa oraz zwiekszenie jest wartosci o 1. Wiec Sa = 2.

4. Ponownie sprawdzany jest warunek — 2 < 8 — prawda. Przejdz do punktu 3. Itd. Az do momentu
gdy Sa = 8 gdyz wtedy warunek 8 < 8 nie zostanie juz spetniony i instrukcje wewnatrz petli nie
wykonaja sie a interpreter wykona instrukcje za stowem done o ile takie istnieja.

Petle while stosowane s3g najczesciej wtedy gdy nie wiadomo ile moze by¢ jej przebiegdw (ile razy
bedzie sie wykonywac) np. gdy wyjscie z petli uwarunkowane jest podaniem przez uzytkownika
odpowiedniej opcji lub wystaniem przez skrypt kodu sterujgcego poleceniem exit.

Przyktad:
#!/bin/bash

while [ 1 ]

do

echo "Podaj haslo dostepu, g - wychodzi ze skryptu"
echo -n "Haslo: "

read haslo



case S$Shaslo in

"admin") echo "Hasto poprawne, witaj adminie" ; break ;;
"student") echo "Hasto poprawne, witaj studencie" ; break ;;
"q") echo "Wyjscie" ; exit ;;

*)continue ;;

esac

done

Petla until.

Sprawdza czy warunek jest prawdziwy, gdy jest fatszywy wykonywane jest polecenie lub lista
polecen zawartych wewnatrz petli, miedzy stowami kluczowymi do a done. Petla until koriczy swoje
dziatanie w momencie gdy warunek stanie sie prawdziwy.

Sktadnia:

until warunek
do

polecenie
done

Przyktad:

#!/bin/bash

x=1;

until [ $x -ge 10 ]; do

echo "Napis pojawit sie po raz: $x"
x=$[x + 1]

done

Mamy zmienng x, ktéra przyjmuje wartos¢ 1, nastepnie sprawdzany jest warunek czy wartosé
zmiennej x jest wieksza lub réwna 10, jesli nie to wykonywane sg polecenia zawarte wewnatrz petli.
W momencie gdy zmienna x osiggnie wartos¢, 10 petla zostanie zakoriczona.



Petla for

Petla for rézni sie od while i until. Jest stosowana do kilkakrotnego powtdrzenia fragmentu
kodu. llos¢ powtdrzen jest stata i okreslona z gory.

Petla for moze by¢ uzywana na dwa rézne sposoby.
Najprostsza sktadnia to:

for zmienna in lista; do
polecenia
done

Wartos$¢ zmiennej jest ustawiana na wartosé pierwszej pozycji z listy i wykonywane sg polecenia w
petli. Nastepnie zmienna jest ustawiana na wartosc drugiej pozycji z listy i ponownie wykonywane sg
polecenia w petli. Wykonywanie petli koriczy sie po wyczerpaniu listy.

Przyktad:

#!/bin/bash

for owoc in Jablko Pomarancza Cytryna
do

echo S$Sowoc

done

wynik dziatania skryptu:
Jablko

Pomarancza
Cytryna

Przyktad:

#!/bin/bash

for a in $(1ls /home/kropiak); do
echo "S$a"

done

Jaki bedzie wynik dziatania powyzszego skryptu ?

Inna sktadnia petli for:

for ((zmienna;warunek;zmiana)); do
polecenia
done



- zmienna: poczgtkowa wartos¢ zmiennej,
- warunek: petla wykonywana jest tak dtugo, dopdki warunek jest prawdziwy,

- zmiana: na koniec petli, warto$¢ zmiennej jest zmieniana w sposéb tu okreslony.

Przyktad:

#!/bin/bash

for ((a=10; a<=15; a++)); do
echo "s$sa"

done

lle razy wykona sie w/w petla ?

Petla select

Wygeneruje z listy stéw po in proste ponumerowane menu, kazdej pozycji odpowiada kolejna
liczba od 1 wzwyz. Ponizej menu znajduje sie znak zachety PS3 gdzie wpisujemy cyfre odpowiadajgca
wybranej przez nas pozycji w menu. Jesli nic nie wpiszemy i wciSniemy ENTER, menu bedzie
wyswietlone ponownie. To co wpisalisSmy zachowywane jest w zmiennej REPLY. Gdy odczytane
zostaje EOF (ang. End Of File) czyli znak korica pliku (CTRL+D) to select konczy prace. Petla dziata
dotad dopdki nie wykonane zostaje polecenie break lub return.

Sktadnia:

select zmienna in lista
do

polecenie
done

Przyktad:

#!/bin/bash
echo "Co wybierasz?"
select vy in X Y Z Quit
do
case Sy in
"X") echo "Wybrate$ X" ;;
"Y") echo "Wybraies$ Y" ;;
"Z") echo "Wybraie$ zZ" ;;
"Quit") exit ;;
*) echo "Nic nie wybrates"
esac
break
done



Najpierw zobaczymy proste ponumerowane menu, sktadajace sie z czterech elementéw: X, Y, Z i
Quit, teraz wystarczy tylko wpisaé numer interesujgcej nas opcji, a reszte zrobi instrukcja case.
Polecenie break, ktére znajduje sie w przedostatniej linii skryptu, konczy prace petli.

Przerwanie petli

Jezeli istnieje koniecznos¢ przerwania petli przed jej okreslong liczbg przebiegdéw lub przed
wystgpieniem warunku wyjscia z petli wtedy nalezy postuzy¢ sie poleceniem break.

Przykfad:

#!/bin/bash

for owoc in Jablko Pomarancza Cytryna
do

echo $owoc

if [ "Sowoc" = "Pomarancza" ]

then

break

fi

done

wynikiem bedzie:

Jablko
Pomarancza

Continue

Polecenie continue wymusza przejscie do kolejnej iteracji, czyli nastepnego kroku.

#!/bin/bash

for owoc in Jablko Pomarancza Cytryna
do

echo S$Sowoc

if [ "Sowoc" = "Pomarancza" ]
then

continue

fi

echo ,To nie wykona sie po Pomaranczy”
done

W napisanym przez nas kodzie zadaniem instrukcji continue jest ukrycie
napisu ,To nie wykona sie po Pomaranczy” podczas przetwarzania ,owocu”:
Pomarancza.



Jablko

To nie wykona sie po Pomaranczy
Pomarancza

Cytryna

To nie wykona sie po Pomaranczy



1.9. Definiowanie nowych funkcji w skrypcie powloki

Funkcje to wtasciwie gotowe podprogramy — moduty, ktére mozna umieszcza¢ w réznych
miejscach programu czy programoéw. Reprezentujg czesto wystepujgce, powtarzajace sie elementy
roznych programoéw. Kod programu funkcji jest wyodrebniony z programu podstawowego. Funkcja
moze by¢ wywotywana z gtéwnego programu w dowolnym momencie, w razie potrzeby.

Sktadnia:
nazwa () {
polecenia

}

Funkcja wywotywana jest z gtdwnego programu przez swojg nazwe. Mozna tez dodac kilka
parametrow.

Przyktad:

#!/bin/bash

sum () |
a=$ (expr $1 + $2)
echo "S$1+$2="Sa

}

sum 4 5

sum 2 9

sum 12 1

Parametry pozwalajg przekazanie informacji do funkcji. Do przekazania informacji z funkcji do
gtéwnego programu uzy¢ mozna polecenia return z odpowiednim numerem.



