Programowanie w powloce bash

Cwiczenia — cze$¢ 2.

1. Napisz skrypt, ktory bedzie generowat liczbe losowg z zakresu 1 — 100 (*) a nastepnie bedzie
prosit uzytkownika o odgadniecie tej liczby. Jezeli uzytkownik poda zbyt duzg lub matg
wartosé wyswietlony zostanie stosowny komunikat. Skrypt bedzie réwniez zliczat ilos¢ préb
odgadniecia liczby i kazdorazowo bedzie wyswietlat numer aktualnej préby. Po odgadnieciu
zostanie wyswietlone podsumowanie w postaci:

1 préba — podate$ Sliczba — za duzo/za mato

(*) — zobacz zmienng specjalng SRANDOM.

2. Korzystajgc z mechanizmdw z éwiczenia pierwszego napisz skrypt, ktdry zamiast liczby bedzie
losowat karte z talii 52 kart i pozwalat uzytkownikowi na jej odgadniecie.

3. Napisz skrypt, ktéry bedzie przyjmowat argumenty w postaci tekstu a wyjsciem bedzie
posortowana alfabetycznie lista tych argumentédw. Wykorzystaj w tym celu polecenie test i
poréwnywanie ciggéw tekstowych.

4. Napisz skrypt, ktéry jako argument przyjmie cigg tekstowy a na wyjsciu wypisze ten sam cigg
znak po znaku w kolumnie (znak + nowa linia) (*).

5. Rozbuduj skrypt z ¢wiczenia 4 tak aby zliczat poszczegdlne znaki w podanym tekscie i
wyswietlat wyniki.

6. Napisz skrypt, w ktdrym bedzie zdefiniowana funkcja o nazwie dzienTygodnia() pobierajgca
jako argument date(*) w formacie RRRR-MM-DD (wpisywana z klawiatury przez
uzytkownika). Wynikiem dziatania tej funkcji bedzie dzien tygodnia dla podanej daty. Skrypt
powinien dziata¢ w petli i dopiero po wpisaniu ,,quit” kofczy¢ swojg prace.

(*) - zobacz polecenie ‘date’ (info date).



