Programowanie w powloce bash

Cwiczenia — cze$¢ 1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Utwédrz nowy katalog o nazwie ,SKRYPTY” w swoim katalogu domowym.

W katalogu ,,SKRYPTY” utwdrz nowy katalog o nazwie CW1. Tutaj bedg umieszczane skrypty z
rozwigzaniami éwiczen z tej czesci.

Utworz nowy plik o nazwie skrypt_cwl1_3.sh i zapisz w folderze z punktu 2.

Nadaj sobie uprawnienia do wykonania pliku.

W edytorze nano (lub innym) oprdcz linii shebang dopisz linie, ktéra wyswietli Twoje imie i
nazwisko.

Wyswietl te same dane co w punkcie 5 przypisujgc imie i nazwisko do dwéch zmiennych i
nastepnie wyswietlajac je w jednej linii.

Napisz skrypt, ktory podniesie do kwadratu liczbe 6 oraz 25. Wyswietl wyniki.

Napisz skrypt, ktéry wyliczy wyrazenie 2*(8-(3*2))/((5”2)-15) i wyswietl wynik z doktadnoscig
do 3 miejsc po przecinku.

Zmien skrypt z punktu 7 tak aby podnosit do kwadratu liczbe podawang przez uzytkownika w
linii komend.

Napisz skrypt, ktory wygeneruje plik HTML zawierajgcy definicje prostej strony internetowej.
Jako argument skryptu podawany bedzie tytut strony. Wyswietl plik w przegladarce.

Napisz skrypt, ktory jako argumenty bedzie przyjmowat liczby i obliczat srednig z
doktadnoscig do dwdch miejsc po przecinku.

Zmien skrypt z punktu 11 tak aby argumentem byfa nazwa pliku, ktérego zawartoscig beda
kolejne liczby umieszczone w jednej linii.

Dodaj do skryptu z punktu 12 instrukcje, ktéra sprawdzi czy plik podany jako argument
istnieje i tylko wtedy wykona obliczenia.

Napisz skrypt, ktory przyjmuje 3 argumenty:

- nazwa pierwszego pliku,

- nazwa drugiego skryptu,

- nazwa nowego pliku,

Skrypt bedzie sprawdzat czy dwa pierwsze pliki istniejg i jezeli tak, bedzie tgczyt ich zawartos¢
i zapisywat do pliku podanego jako trzeci argument.

Korzystajgc z petli while napisz skrypt, ktory jako wyjscie zwrdci ilos¢ zwyktych plikéw w
katalogu podanym jako argument.



