Bazy Danych. Lekcja 6

Dziura

Bjorn niepewnym krokiem udat sie w strone pieczary. Jeszcze raz sie upewnit, ze nie ma w
srodku tesciowej, po czym zaczat szybko kopac dziure. Gdy byta juz gotowa przykryt jg lisémi, a futro
utozyt obok putapki. Az tu nagle, ustyszat kroki tesciowej. Szybko schowat sie za pobliskie drzewo, aby
obserwowac sytuacje.

Zadanie 1

1. Napisz wyzwalacz, ktéry przed wstawieniem lub modyfikacjg tabeli kreatura sprawdzi czy
waga jest wieksza od zera.

Podpowiedz
Trigger

Futro

Coraz bardziej byto stychac kroki tesciowej, az w koricu Bjorn wychylajac sie zza drzewa,
zobaczyt jg. Staruszka, wracajac do swojej pieczary, dostrzegta piekne futro lezgce na ziemi i
zaryczata: ,Muuuuuusze to mie¢!” Zaczeta biec w jego strone, a ziemia trzesta sie tak, ze az biedny
wiking zaczat podskakiwaé. W koncu wpadta w putapke Bjorna i krzykneta tak gtosno, ze staruszek
siedzacy w krzakach osiwiat, a Drozd stracit wszystkie pidra.

Zadanie 2

1. Stworz tabele archiwum_wypraw z polami id_wyprawy, nazwa, data_rozpoczecia,
data_zakonczenia, kierownik (varchar), do ktdrej bedg wstawiane rekordy po usunieciu z
tabeli wyprawa. Do kolumny kierownik wstawiane jest nazwa kreatury na podstawie
usuwanego id_kreatury.

Podpowiedz
Za pomocg wyzwalacza.



Spalony

Bjorn nie odwazyt sie od razu porozmawiac z tesciowg, wiec postanowit poczekac¢ do rana.
Kiedy pokonat strach, podszedt do dziury i cieniutkim gtosikiem powiedziat ,Hop hop, nic mamusi nie
jest?” Wtedy ta zioneta ogniem w jego strone, przypalajgc mu brode, Bjorn strasznie sie zeztoscit, bo
bardzo kochat swojg rudg brode i strzelit pieprzem w jej oczy.

Zadanie 3
1. Napisz procedure o nazwie "eliksir_sily", ktéra bedzie podnosita wartos¢ pola udzwig z tabeli

kreatura o 20% na podstawie id_kreatury przekazywanego jako parametr.
2. Napisz funkcje, ktéra bedzie pobierata tekst i zwracata go z wielkich liter.

Salwa smiechu

Tesciowa na chwile oslepta po celnym strzale Bjorna. Wykorzystat on okazje, wskoczyt do
staruszki i zaczat ja gilgota¢ w stopy piérkiem drozda. Nie wytrzymujac ze Smiechu, zaczeta sie trzgsc
jak galareta i kaza¢ mu przestac. Bjorn odpowiedziat, jej ,,Przestane, jak obiecasz mi, ze juz nigdy nie
tkniesz mojego bigosu”. TeSciowa nie majgc innego wyboru, od razu zgodzita sie.

Zadanie 4

1. Stworz tabele "system_alarmowy" z polami, id_alarmu, wiadomosc.

2. Dodaj wyzwalacz, ktéry bedzie sprawdzat czy w tabeli wyprawy pojawita sie misja, w ktérej
bierze udziat te$ciowa oraz czy jednym z sektorow misji jest domek dziadka. Jezeli w/w
zaistnieje wyzwalacz wstawi rekord do tabeli "system_alarmowy" z trescig "Tesciowa
nadchodzi ",

Happy End

Zaniepokojeni ciszg Staruszek z ptakiem wybiegli ze swojej kryjowki, aby zobaczy¢ co sie
dzieje. Gdy Drozd zobaczyt ich razem usmiechnat sie i powiedziat: ,, A morat z tej bajki jest krotki i
niektérym znany: gdy tesciowa swdj nos wtyka, tylko bigos jej usta zamyka!”

Zadanie 5

1. Napisz procedure majgca jako parametry wyjsciowe srednig, sume i maks udzwigu z tabeli
kreatura.

2. Napisz procedure, ktéra jako parametr wejsciowy przyjmuje id_wyprawy a na wyjsciu numer
sektora (np. Al, B3 itd.) oraz nazwe sektora posortowane wg kolejnosci w jakiej wystepujg w
danej wyprawie.

Podpowiedz
LOOP, CONCAT, UNION



