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Przykªady zada«

1. (Matura 2023) Dany jest sze±cian ABCDEFGH o kraw¦dzi dªugo±ci 6 cm. S jest punktem

przeci¦cia przek¡tnych AX iDE ±ciany ADHE. Oblicz wysoko±¢ trójk¡ta SBH poprowadzon¡

z punktu S na bok BH tego trójk¡ta.

2. Czy przecinaj¡c sze±cian pªaszczyzn¡ mo»na otrzyma¢:

(a) trójk¡t równoboczny;

(b) sze±ciok¡t foremny;

(c) pi¦ciok¡t;

(d) pi¦ciok¡t foremny ?

3. Czworo±cian foremny SABC o kraw¦dzi dªugo±ci 10 cm, przeci¦to pªaszczyzn¡ przechodz¡c¡

przez ±rodki kraw¦dzi AB i AC i równolegª¡ do prostej AS. Co mo»esz powiedzie¢ o wielok¡cie

otrzymanym w przekroju? Oblicz jego pole.

4. Zaprogramowa¢ w Geogebrze rysunek dowolnego prostopadªo±cianu.

5. Zaprogramowa¢ w Geogebrze rysunek o±mio±cianu foremnego .

6. Prostopadªo±cian ABCDA′B′C ′D′ o±wietlono wi¡zk¡ promieni ±wiatªa biegn¡cych równolegle

do przek¡tnej A′B ±ciany ABB′A′. Znale¹¢ pola cieni rzuconych przez prostopadªo±cian na

dowoln¡ pªaszczyzn¦:

(a) równolegª¡ do ±ciany ABCD,

(b) równolegª¡ do pªaszczyzny AB′C ′D

wiedz¡c, »e |AB| = a, |AD| = b, |AA′| = c.

7. Obliczy¢ obj¦to±¢ czworo±cianu ABCD maj¡c dan¡ dªugo±¢ d kraw¦dzi AB oraz pole S rzutu

czworo±cianu na pªaszczyzn¦ prostopadª¡ do prostej AB.

8. Dana jest prosta m i punkty A i B nie le»¡ce w jednej pªaszczy¹nie z prost¡ m. Wyznaczy¢ na

prostej m taki punkt C, »eby suma dªugo±ci odcinków AC i CB byªa jak najmniejsza.

9. Dane s¡ dwie przecinaj¡ce si¦ pªaszczyzny Φ i Ψ oraz prosta m przecinaj¡ca te pªaszczyzny.

Znale¹¢ miejsce geometryczne ±rodków odcinków równolegªych do prostej m, których ko«ce

le»¡ na pªaszczyznach Φ i Ψ.


