Matematyczne podstawy grafiki komputerowej — 11 czerwca 2024

Nazwisko Imie¢ (Numer Albumu)

Czas testu 30 min. Nie mozna korzystaé z materiatow pomocniczych. W ponizszej tabeli wpisz kod najbardziej pasujgcych

odpowiedzi na poszczegdlne pytania.
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1. Dane jest okno —1 < z < 1, —1 < y < 1 oraz odcinek
[(5,0),(0,5)]. Ile razy zostanie obliczone przeciecie odcin-
ka krawedziami ekranu przy obcinaniu algorytmem Lianga-
Barsky’ego?
a) 3
b) 0

c) 2
d) 5

e) 4
f) 1

2. Ktéry z ponizej wymienionych modeli syntezy barw jako
skladowe ma luminancje, odcien i nasycenie?

a) YCbCr (CMYK) f) zaden
b) CIE XYZ d) HSV (HSL)
c) CMY e) RGB g) kazdy

3. Macierz przesuniecia réwnoleglego o wektor (1,2,3) to
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4. Wektor normalny do obiektu w punkcie P(2,3,0) to
(3,%,2). Zrédlo $wiatla jest w punkcie (2,6,6). Wowczas

promienie Swiatta beda odbijane w punkcie P w kierunku

a) (2,4,5) d) (5,4,2)
b) (5,2,4) e) (4,5,2)
c) (2,5,4) £) (4,2,5)

5. Ktéra funkcja odwzorowuje przedzial [—1,1] na prze-
dzial [m, 27]?
a)y=r+ir(z+1)
b) y =27+ 3x(z —1)
c) y=-ni5 + 2l

d) zadna

e) wszystkie

6. Ktoéry z ponizszych punktéw zostanie wyswietlony przy
rasteryzacji odcinka [(—17,—4),(17,5)] algorytmem Bre-
senhama:
a) (10,0)
b) (10,1)

c) (10,4)
d) (10,2)

e) (10,3)

7. Krzywa Béziera o punktach kontrolnych (—1,0), (2,9),
(8,3) pokrywa si(; z krzywa Béziera o punktach kontrolnych

,0), (3,43), (5,6), (8,3)
,0), (1,6), (4,7), (8,3)
) (2,9), (8,9), (8,3)
,0), (0,3), (6,5), (8,3)

e) Zadna z wymienionych

a) (-
b) (-
c) (=

d) (=

A/\AA

8. Obrét, odwzorujacy osie x +— y — z +— x, jest okreslony
kwaternionem

a) L+ 1i+ 35+ 1k

9. Przy rzutowaniu prostopadlym réwne odcinki beda mieé
te sama dlugos¢ na ekranie

a) jezeli sa réwnoodlegte od kamery

b) jezeli sa réwnolegle

c) zawsze

d) nigdy

e) jezeli sa réwnolegle i réwnoodlegle od kamery

10. Natezenie swiatta odbitego rozproszono w modelu

Phonga nie zalezy od
a) kierunku do obserwatora

b) wektora normalnego do powierzchni

¢) kierunku do zrédla $wiatta

d) dwdéch z wymienionych wektoréw

e) wszystkich wymienionych wektoréw

11. v jest krzywa Béziera o punktach kontrolnych (0,0),
(1,1), (2,1), (3,0). Krzywa, gtadko polaczona z v jest krzy-
wa Béziera o punktach kontrolnych

a) (0,0), (-2,-2), (2,1), (0,3)

b) (3a O)a (47 _1)» (67 _2)a (&0)

c) (3,0), (4,1), (5,1), (6,0)

d) (0,0), (0,1), (3,1), (3,0)

e) zadna z wymienionych

12. Niech material bedzie mial wspoétczynnik odbicia Swia-
tla 1,78. Kat odbicia

a) nie zmienia si¢

b) zmniejsza sie

c) powiegksza sie

—verte—



13. Dany jest wielobok o wierzcholkach (0, 0), (1, 3), (2,2),
(4,3), (6,0). Ile krawedzi bedzie zawierala tablica aktyw-
nych krawedzi w pierwszej petli algorytmu wypelniania ob-
szaru liniami poziomymi

a) 4 c)0 e)l

b) 2 d) 5 f)3

14. Ktéry z ponizszych obrazkéw przedstawia krzywa
Béziera trzeciego stopnia:

a) b)

<) d)
a) abed e)d i) abd m) ac
b) bd £) ¢ j) be
c) zaden g) bed k) ad n) abe
d) a h) cd 1) b 0) ab

15. Punkt (3,2) na plaszczyZnie jest przedstawiany we
wspoélrzednych jednorodnych jako

a) (2:3:1) d) 3:2:1)
b) (3:2:0) e) zaden z wymienionych
c) (2:3:0) f) kazdy z wymienionych

16. Dane jest okno, ograniczone prostymi 12z + 13y < 44,
13z — 12y < 4, —y—2 < 11 1ly — 21z < 6 oraz czworo-
kat o wierzchotkach (—5,0), (0,5), (4,1), (1,—1). Ile razy

zostanie obliczone obcinanie wielokata potptaszczyzna w al-
gorytmie Sutherlanda-Hodgmana?

a) b d) 4 g) 1
b) 0 e) 6 h) 8
c) 3 f) 7 i) 2

17. Ktora z ponizej wymienionych barw jest biala? (Barwy
podane sa w modelu HSL.)

a) (180° 5,0) d) (0% 3. 3)
b) (360°,1,1) e) (180°,0,3)

c) (180°,%,1) f) (180°,1,1)

s 4y 9

18. Dla wektorow 4, j, k bazy kartezjanskiej k x j jest réwne

a) 0 d) —k g8) —J
b) j e) 1 h) —i
c) -1 f) i i) k
19. Wektor a w  bazie (b,¢) ma  wpllrzed-
u a
P
ne: ‘\C\
a) (-1,-2) e) (-2,1) i) (-1,2)
b) (3.—3) f) (1,2) ) (3.3)

1
d) (—3,—3)
20. Dane sg cztery punkty =1, x2, 3, x4 W przestrzeni dwu-

wymiarowej. Ktére z ponizszych wyrazen jest niezalezne od
wyboru uktadu wspoétrzednych:

d) %3314-%3324-%]}34—%1‘4
e) kazde
f) zadne

1 1 1 1
a) ;r1+ 3r2+ 723+ ;24

1 1 1 1
b) 5214 322+ 523+ 574

c) x1+xa+ a3+ 34

Kazda poprawna odpowiedZ warta jest 1 pinkt. Zasady zaliczenia: 19-20 punktow: 5, 17-18 punktéw: 4%, 14-16 punktéw: 4,

11-13 punktow: 3%, 8-10 punktow: 3. Mniej niz 8 punktéw: 2.
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