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Lista zadan
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. Utworz tablice jednowymiarows zawierajaca liczby parzyste od 0 do 20.

Stworz macierz 4x4 wypelniong liczbami od 1 do 16 i wyswietl jej wymiar oraz
ksztalt.

. Utworz tablice 5x5 wypelniona liczbami od 1 do 25 i znajdz warto$¢ maksymalna

oraz minimalna.

. Utworz tablice zawierajaca 10 rownomiernie roztozonych wartosci z przedziatu [0,

1].

Stworz macierz jednostkowa o wymiarach 3x3.

. Utworz tablice o wymiarach 3x4 zawierajaca liczby od 1 do 12, a nastepnie zmien

jej ksztalt na 2x6 bez modyfikacji danych.

Utworz dwie tablice: pierwsza zawierajaca liczby od 1 do 5, a druga zawierajaca
liczby od 6 do 10. Polacz je w jedng tablice.

Stworz tablice 3x3 wypelniona zerami, a nastepnie zmienn wszystkie elementy na
przekatnej na wartosé 1.

. Wygeneruj tablice 10x10 zawierajaca wartosci od 0 do 99, a nastepnie wyodrebnij

z niej podobszar 5x5 ze srodka tablicy.

Utworz tablice zawierajaca wartosci ‘[5, 2, 8, 1, 9, 3, 7, 4, 6, 0]‘, a nastepnie znor-
malizuj ja tak, aby wartosci byly w przedziale [0, 1].

Utworz dwie tablice: wektor ‘|1, 2, 3, 4, 5| oraz macierz ‘|[1, 2, 3, 4, 5], |6, 7, 8, 9,
10], |11, 12, 13, 14, 15]]‘. Wykonaj operacje dodawania wykorzystujac broadcasting.

Utworz tablice 4x4 wypelniong liczbami od 1 do 16, a nastepnie transponuj ja.

Stworz dwie tablice: pierwsza o ksztalcie (2,3) zawierajaca liczby od 1 do 6, druga
o ksztalcie (3,4) zawierajaca liczby od 1 do 12, a nastepnie wykonaj ich mnozenie
maclerzowe.

Utworz tablice (10,10) wypelniona liczbami od 1 do 100 i oblicz sume dla kazdego
wiersza oraz kazdej kolumny.

Utworz wektor ‘[3, 8, 2, 5, 1, 4, 9, 7, 6, 0], a nastepnie zamieri wszystkie wartosci
mniejsze od Sredniej na 0.
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Stworz dwie tablice: wektor ‘[10, 20, 30|° i macierz ‘|[1], [2], [3], [4]]', ktore mozna
doda¢ dzieki mechanizmowi broadcastingu, i wykonaj dodawanie.

Utworz macierz 5x5 zawierajaca liczby ‘[8, 3, 9, 5, 1, 7, 2, 0, 6, 4, 15, 13, 19, 12,
11, 17, 14, 10, 16, 18, 25, 21, 23, 20, 22|, a nastepnie posortuj ja wzdluz wierszy.

Utworz tablice trojwymiarowa (2x3x4) wypelniona zerami i sprawdz liczbe wymia-
réow oraz liczbe elementow.

Utworz dwie tablice o ksztalttach (3,1) zawierajaca wartosci ‘[[2], [4], [6]]° 1 (1,4)
zawierajaca wartosci ‘[[1, 3, 5, 7]|, a nastepnie uzyj broadcastingu do utworzenia
tablicy 3x4 bedacej ich iloczynem.

Utworz tablice 6x6 zawierajaca liczby od 1 do 36, a nastepnie zmien jej ksztatt na
(3, 4, 3) i oblicz $rednia wzdtuz kazdej osi.



