WIZUALIZACJA DANYCH

Cwiczenie 2

Python 3: Zapisywanie i wykonanie skryptoéw.
Instrukcje sterujace i obsiuga bieddéw

Wprowadzanie danych

Do wprowadzania danych mozemy uzyé komendy input.

Przyktad
a=input ("Tu jest Jjakis$ komunikat np. Poda]j liczbe\n")
print (a)

Mozemy uzy¢ tez komend readline() i write(s), ktore sg w module sys

Przyktad
import sys

print ("Podaj Jjakis$ tekst")
s=sys.stdin.readline () #Wczytuje wiersz
print ("Twdj tekst to: "+s)

#Do wydruku mozna uzy¢ tez komendy write np.
sys.stdout.write(s)

Zad. 1

Napisz skrypt, ktéry pobiera od uzytkownika zdanie i liczy w nim spacje. Wynik wyswietla na ekranie
(uzyj instrukcji input)

Zad. 2

Napisz skrypt, ktéry pobiera od uzytkownika dwie wartosci i mnozy je przez siebie. Wynik wyswietla
na ekranie (uzyj instrukcji readline() i write()).

Instrukcja warunkowa

Sktadnia:
if warunek 1:
Instrukcje 1
[elif warunek 2:
Instrukcje 2:

elif warunek n:
Instrukcje n
else:
Inne instrukcje]



Przyktad:

#Pobieramy od uzytkownika liczbe
#Chcemy sprawdzi¢ czy jest dodatnia czy ujemna

l=input ("Podaj jakas$ liczbe")
#1 jest typu string musimy ja rzutowaé¢ na catkowita
1=int (1)

if 1 > 0:

print ("Podano liczbe dodatnia")
elif 1 < 0:

print ("Podano liczbe ujemng")
else:

print ("Podano liczbe rdéwna zero")

Przyktad

#Sprawdzamy, ktdéra liczba jest wieksza

l=input ("Poda]j pierwszg liczbe")
k=input ("Podaj druga liczbe")

#1, k sa typu string musimy ja rzutowad¢ na catkowita

1=int (1)
k=int (k)

#przy wydwietlaniu zmieniamy liczbe na typ string

if 1 > k:

print ("Liczba="+str (1)+" Jjest wieksza")
else:

print ("Liczba="+str (k)+" jest wieksza")

Zad. 3

Odszukaj w dokumentacji, jakie operatory mozna uzywac w instrukcjach warunkowych (np. réwne,
rézne, mniejsze badz rowne itp.)

Zad. 4
Napisz skrypt, ktéry pobiera od uzytkownika liczbe i wypisuje na ekran wartos¢ bezwzgledng tej liczby
Zad.5

Napisz skrypt, ktdry pobiera od uzytkownika trzy liczby a, b i c. Sprawdza nastepujgce warunki:



czy a zawiera sie w przedziale (0,10> oraz czy jednocze$nie a>b lub b>c. Jesli warunki sg spetnione lub
nie to ma sie wyswietli¢ odpowiedni komunikat na ekranie.

Instrukcja iteracyjna for
Sktadnia:

for licznik in sekwencja:
Instrukcije

[else:
inne_ instrukcje]

Sekwencjg moze by¢ taiicuch, lista lub krotka. Od obliczenia sekwencji zaczyna sie dziatanie instrukcji
iteracyjnej. Licznik przyjmuje wartos¢ pierwszego elementu wykonuje instrukcje, nastepnie przyjmuje
wartosé kolejnego elementu itd.

Do utworzenia sekwencji mozemy uzy¢ funkcji range:

range ([start], stopl, krokl])

Przyktad

#Chcemy wyswietlié¢ liczby od 1 do 5

for x in range(l, 6, 1):
print (str(x)+" ")

#Tworzymy swoja liste i chcemy jej uzy¢ jako sekwencji do
wySwietlania wartosci

lista=[3, 4, 2, 1, 6]

for x in lista:
print (str(x)+" ")

#Wyswietlamy elementy za pomoca petli ale na koniec odpowiedni
komunikat

lista=[3, 4, 2, 1, 6]

for x in lista:
print (str(x)+" ")
else:
print ("Koniec wyswietlania®)

Zad. 6

Napisz petle, ktéra wyswietla liczby podzielne przez 5



Zad.7

Napisz petle, ktéra pobiera liczby od uzytkownika i wyswietla ich kwadraty na ekranie.

Instrukcja iteracyjna while
Sktadnia:

while warunek:
instrukcje
[else:
inne_ instrukcje]

Przyktad:

#skrypt wyswietla losowe liczby catkowite az napotka 5
import random #biblioteka z funkcjami do losowania
random.seed () #inicjowanie generatora
z=random.randint (1,15) #losowanie pierwszej liczby

while (z!=5) :
print (str(z))
z=random.randint (1, 15)
else:
print ("Znalazitem 5 koniec dziatania")

Zad. 8
Napisz skrypt, ktory odczytuje liczby od uzytkownika i umieszcza je na liscie. Wykorzystaj petle while.
Zad. 9

Napisz skrypt, ktdry odczytuje od uzytkownika liczbe wielocyfrowg i sumuje jej cyfry. Wynik
wyswietla na ekranie. Wykorzystaj petle while.

Instrukcje break i continue

Instrukcje umieszczamy w petlach. Sterujg dziataniem petli.

Break — przerywa dziatanie petli w ktdrej sie znajduje (ale nie wszystkich petli jesli petle
zagniezdzamy)

Continue — konczy przebieg aktualnej iteracji petli i przechodzi do nastepnego przebiegu.

Przyktad

#Uzytkownik podaje liczbe
#Przegladamy liste liczb i je$li znajdziemy te podana przez uzytkownika
#wyswietlamy komunikat i konczymy dziatanie petli

lista = [1, 5, 3, 2, 6, 7, 8, 9, 10]
print ("Podaj liczbe a sprawdze czy jest na liscie")



liczba=input ()
licznik=0
while licznik<10:
#Je$li znajdziemy liczbe przerywamy

if int(liczba) == lista[licznik]:
print ("Twoja liczba: "+liczbat+"znaleziona na pozycji: "+str(licznik))
break

else:

licznik+=1

Instrukcje iteracyjne zagniezdzone

Petle, instrukcje warunkowe mozemy umieszczaé jedna w drugiej. Nazywamy to zagniezdzaniem.
Przyktad

Chcemy wyswietli¢ wzér na ekranie:

H H
H H
HHHHH
H H
H H
kod:

import sys

for i in [1, 2, 3, 4, 5]:
for j in [1, 2, 3, 4, 5]:
#sprawdza czy jest w pionowej linii H
if i==3:
sys.stdout.write('H')
#jes$li nie to rysuje H na brzegach
else:
#sprawdzamy czy j zawiera sie na liscie, czyli Jjest na brzegach
if j in [1,5]:
sys.stdout.write('H')
#jesli nie piszemy spacje
else:
sys.stdout.write(' ')
sys.stdout.write('\n")

Zad. 10
Napisz skrypt, ktory rysuje wieze z literek. Uzytkownik podaje wysokos$¢ wiezy ale nie wiecej jak 10.
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Zad. 11

Napisz skrypt, ktory rysuje diament. Uzytkownik podaje wysokos¢ nie mniej jak 3 i nie wiecej jak 9
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Zad. 12

Napisz skrypt, ktéry wyswietla i oblicza tabliczke mnozenia od 1 do 100

Obstuga bitedéw
Mamy 3 rodzaje btedow:

1. Bfedy sktadniowe — powstajg gdy piszemy program niezgodnie z gramatyka jezyka np. btedy
w definicjach funkcji, niezamkniete nawiasy czy cudzystéw bez pary.

2. Btedy czasu wykonania — powodujg przerwanie lub niewtasciwe dziatanie. Mamy mozliwos¢
ich przechwycenia i wymuszenia odpowiedniej reakcji np. uzytkownik podaje litery a miat
wpisywac liczby.

3. Btedy logiczne — btedy w algorytmie lub programie. Nie wykrywalne przez interpreter ale
mozliwe przez cztowieka po analizie programu

Obstuge bteddéw realizujemy przez specjalny blok instrukcji.
Sktadnia:

try:
instrukcje

except nazwa bledu 1:
awaryjne instrukcje 1

[except nazwa bledu n:
awaryjne instrukcje n]
[else:
blok bez bitedu]

Prostsza sktadnia:

try:

instrukcje
finally:

blok zamykajacy



Przyktad

#Uzytkownik podaje liczby do dzielenia
#Chcemy wylapa¢ moment dzielenia przez zero
print ("Prosze poda¢ pierwsza liczbe")

liczl = input()

print ("Prosze poda¢ druga liczbe")
licz2 = input ()

try:

wynik = int(liczl) / int(licz2)
print ("Wynik= "+str (wynik))

except ZeroDivisionError: #nazwa biedu dzielenia przez zero
print ("Tylko Chuck Norris moze dzielié¢ przez zero!")

Zad. 13

Przestudiuj inne btedy jakie mogg sie pojawic¢ w trakcie dziatania programu:
https://pl.python.org/docs/tut/node10.html

Zad. 14

Napisz skrypt, ktory liczy pierwiastek z liczby podanej przez uzytkownika jesli uzytkownik poda
warto$¢ ujemnag to powinien by¢ wytapany btad

Zad. 15*

Napisz skrypt, w ktorym uzytkownik ma podac liczbe i ktéry bedzie wytapywat btad gdy uzytkownik
poda litere zamiast cyfry.
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