WIZUALIZACJA DANYCH

Python 3: Typy danych i tworzenie zmiennych

Organizacja kodu wediug PEP8

Poczytac informacje dotyczgce wciec i odstepow z dokumentow

https://www.python.org/dev/peps/pep-0008/

Typy danych

Typy danych w pythonie:

string — tancuchy znakéw, zapisujemy pomiedzy znakami “ lub "" (muszg by¢ zapisane w

a7 ”I’II)

jednym wierszu) albo potréjnymi apostrofami (“’) czy potréjnymi cudzystowy ( - mogg
by¢ pisane w kilku linijkach. np.

a='Ala ma kota'

>>> """Alg

ma

duzego

kota"™""

'Ala\nma\nduzego\nkota'

integer - catkowite

float - rzeczywiste (zmiennoprzecinkowe)

complex — zespolone (liczby postaci a+bi)

Komentarz

Komentarz piszemy po znaku #

Zmienne

Deklaracja

nazwa_ zmiennej= wartos¢

Usuwanie

del a #usuwa zmienna

Drukowanie

print (nazwa zmiennej) #drukuje zmienna
print (id(nazwa zmiennej) #drukuje adres zmiennej

Deklaracja wielokrotna

zml, zm2, zm3, .., zmn = wartl, wart2, wart3, .., wartn



Zasady nazywania zmiennych
O Mozemy uzywac ,podkreslenia” czyli,_” ale nie wolno uzywac ,minusa” czyli ,-”.
O Nazwa nie moze zaczynac sie od cyfry. Cyfry mogg sie pojawi¢ w dalszej czesci nazwy

”

O Dla lepszej czytelnosci uzywamy matych liter po znaku ,,

Skrypty
Skrypt musi miec rozszerzenie .py i mozna go edytowac edytorze uruchomionym z poziomu Python
Shell.

Uruchamianie skryptéw
Zapiszmy pierwszy skrypt:

print ("Witaj swiecie")
print ("W pierwszym skrypcie")

Uruchamianie z poziomu Python Shell:

1. Tworzymy plik: File->New file

2. Wopisujemy tres¢ skryptu.

3. Zapisujemy

4. Uruchamiamy: Run->Run Module F5
Przykiad 1

Tworzymy skrypt, w ktédrym zapiszemy kilka przyktadéw:

'123456"' #to jest tancuch

b = '$zmienna' #to tez jest lancuch

print (a+b)

c,d = 2, 3.14 #wielokrotna deklaracja zmiennych

a

wynik=c+d
print (wynik)

Zad. 1

Napisz pierwszy skrypt, w ktérym zadeklarujesz po dwie zmienne kazdego typu a nastepnie wyswietl
te zmienne

Dziatania arytmetyczne
Przykiad 2

a=8

b=4

c=3
dzielenie=a/b
print (dzielenie)
dzielenie=a/c



print (dzielenie)
dodawanie=a+b

print (dodawanie)
dzielenie calkowite=a//c
print (dzielenie calkowite)
reszta=a%c

print (reszta)
potega=b**c

print (potega)
potega=pow (4, 3)

print (potega)

Zad. 2

Stworz skrypt kalkulator, w ktorym wykorzystaé wszystkie podstawowe dziatania arytmetyczne

Operatory przyrostkowe
Przykiad 3
#!/usr/bin/env python
a=3
#zamiast pisa¢ a=a+l mozna zapisacl
at+=1
print (a)

Zad. 3

Napisz skrypt, w ktdrym stworzysz operatory przyrostkowe dla operacji: +, -, *, /, **, %

Wybrane funkcje matematyczne
Przykiad 4

#!/usr/bin/env python
#import biblioteki matematyczne]
from math import *
#zaokraglanie

a=0.555

print (round(a))

#stata pi

print (pi)

#funkcje trygonometryczne
print (sin(2))

#pierwiatek kwadratowy
print (sqgrt (9))

Wykorzystujgc dokumentacje https://docs.python.org/3/library/math.html

wykonaj zadanie
Zad. 4

Napisz skrypt, ktdry policzy i wyswietli nastepujgce wyrazenia:



e el

e 3/In (5 + sin?8)
e |3,55]
e [4,80]

Polskie znaki
Przyktad 5

#chcemy polskie litery w drukowanych komunikatach
#poprzedzamy tancuch literka u

print (u"swiatio")

print (u"Zazbéié gesla jazn")

Wybrane metody dziatajace na %tancuchach

Wykonaj zadania mozesz wykorzysta¢ dokumentacje:

https://docs.python.org/3/library/stdtypes.html#string-methods

Zad.5

Zapisz swoje imie i nazwisko w oddzielnych zmiennych wszystkie wielkimi literami. Uzyj odpowiedniej
metody by wyswietli¢ je pisane tak, ze pierwsza litera jest wielka a pozostate mate. (trzeba uzy¢
metody capitalize)

Zad. 6

Napisz skrypt, gdzie w zmiennej string zapiszesz fragment tekstu piosenki z powtarzajgcymi sie
stowami np. ,la lala”. Nastepnie uzyj odpowiedniej funkcji, ktéra zliczy wystepowanie stowa ,,1a”.
(trzeba uzy¢ metody count)

Zad.7

Do poszczegdlnych elementdw taricucha mozemy sie odwotywac przez podanie indeksu. Np.
pierwszy znak zapisany w zmiennej imie uzyskamy przez imie[0]. Zapisz dowolng zmiennga
faicuchowg i wyswietl jej drugg i ostatnig litere, wykorzystujgc indeksy.

Zad. 8

Zmienne tancuchowe mozemy dzieli¢ wykorzystaj zmienng z Zad. 6 i sprébuj jg podzieli¢ na
poszczegdlne wyrazy. (trzeba uzy¢ metody split)

Formatowanie tancuchéw podczas wyswietlania

Przykiad 6

#Drukujemy liczby

¢}

print ('wynik dziatania jest réwny a=%(zm)d' % {'zm':12})



print ("Wynik dziatania %(zl)d-%(z2)d=%(z3)d' ${'zl':a, 'z2':Db,
'z3':2z1})

zm, z1, 72, 73 to sg nazwy zmiennych, ktére beda formatowane i pod ktére mozna podstawiac
odpowiednie liczby

Zad. 9

Napisz skrypt, w ktorym zadeklarujesz zmienne typu: string, float i szestnastkowe. Nastepnie
wyswietl je wykorzystujgc odpowiednie formatowanie.

Kontenery danych

Listy
Przyktad 7

#Tworzymy przykitadowa liste z danymi rdéznych typdw
lista=["Ala", 3.14, 2, 1e30, [1,2,31]
print ('Zadeklarowana lista:\n',lista)
#dodamy element na koniec
lista.append("ostatni")

print ('Lista po zmianach:\n',lista)
#dodamy element na drugim miejscu
lista.insert (1, "kot")

print ('Lista po zmianach:\n',lista)
fusuwamy ostatni element

lista.pop ()

print ('Lista po zmianach:\n',lista)
#usuwamy element na wybranej pozycji
lista.pop (1)

print ('Lista po zmianach:\n',lista)
#fusuwamy element znajac jego wartosé
lista.remove (3.14)

print ('Lista po zmianach:\n',lista)
#fusuwamy element znajac jego indeks
del listal[2]

print ('Lista po zmianach:\n',lista)
#dodawanie sekwencji elementédw do listy
lista.extend((1,2,3,4,5))

print ('Lista po zmianach:\n',lista)
#zmiana wartos$ci wybranego elementu
lista[0]="Ela"

print ('Lista po zmianach:\n',lista)
#usuwanie fragmentu listy

del lista[3:5]

print ('Lista po zmianach:\n',lista)
#przypisanie nowych warto$ci do podanego wycinka
lista[3:6]1=[1,2,3]

#Odwracanie kolejnosci



lista.reverse()

print ('Lista po zmianach:\n',lista)
nowa=[5,3,2,6,1,3,2]

#Sortowanie

print ('"Nowa lista:\n',nowa)

nowa.sort ()

print ('Nowa lista po zmianach:\n', nowa)

Zad. 10
Napisz skrypt, w ktédrym tworzysz liste ulubionych filméw i posortuj j3.
Zad. 11

Napisz skrypt, ktory generuje tabelke z podstawowymi wartosciami funkcji trygonometrycznych.
Wskazéwka -> wykorzystaj listy i funkcje matematyczne

Zad. 12

Napisz skrypt, gdzie w jednej zmiennej zapiszesz dowolnie dtugie zdanie (co najmniej 5 wyrazéw) a
nastepnie podziel te zdanie na wyrazy tak by zostaty zapisane w liscie

Stowniki
Zad. 13

Stwoérz stownik, gdzie zapiszesz imiona i nazwiska swoich znajomych jako klucz prosze uzy¢ ich
przezwisk (10 elementéw). Nastepnie wyswietl kilka danych odwotujgc sie do elementéw przez klucz.

Zad. 14

Stworz stownik skrétéw powszechnie uzywanych w smsach. Jako klucz niech bedzie skrét a jako
wartos$¢ zdanie. Skopiuj stownik do innego stownika

Zad. 15
Stworz stownik, z cyframi rzymskimi. Wybierz klucz i wartosc.
Zad. 16

Stworz stownik z ulubionymi grami komputerowymi. Pomysl, co moze by¢ kluczem a co wartoscig w
takim stowniku. Policz liczbe elementéw w stowniku.

Co mozna robic¢ na poszczegolny typach danych [1, s.29]:
e tancuchy:
o Zmiana wielkosci znakow,
O usuwanie spacji z koica taricucha
o podziat
e Catkowite i rzeczywiste:
o Dodawanie i odejmowanie,
o proste matematyczne dziatania,
e Listy:



o Dodawanie i usuwanie,
O usuwanie ostatniego elementu z listy
o Zmiana kolejnosci elementéw w liscie
o sortowanie

e Stowniki:

o Dodawanie pary klucz/wartos¢
o ustawianie nowej wartosci do odpowiedniego klucza
o szukanie wartosci po kluczu.
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