Edytor kodu zrodtowego

Wprowadzenie

W tym ¢wiczeniu poznamy Visual Studio Code (VSC) w kontekscie programowania.
Nauczymy sie jak tworzy¢ i edytowac projekty, jak korzystac¢ z rozszerzen wspierajgcych, jak
uruchamiac¢ skrypty za pomocg zintegrowanego terminala, oraz jak debugowaé aplikacje.

1. Tworzenie projektu Python w Visual Studio Code

e Stwoérz folder na projekt
W dowolnej lokalizacji na dysku stworz folder o nazwie projekt_python.

e Otwoérz folder w VS Code
W Visual Studio Code wybierz ,File” -> ,Open Folder” i wskaz utworzony folder
projekt_python

e Tworzenie nowego pliku Python
Kliknij prawym przyciskiem myszy na folder projekt_python w eksploratorze po
lewej stronie i wybierz ,New File”. Nazwij nowy plik main.py

e Dodaj kod do pliku main.py
Otworz plik i wpisz ponizszy kod Pythona

def powitanie(imie):
print(f"Czes¢, {imie}!")

imie = input("Podaj swoje imie: ")
powitanie(imie)

e Zapisz plik uzywajgc skrotu klawiszowego Ctrl + S (Windows/Linux) lub Cmd + S
(macOS).

2. Instalacja rozszerzen wspierajgcych Python w VS Code

e Otworz panel rozszerzen
Kliknij ikone ,Extensions” (lub uzyj skrétu Ctrl + Shift + X), aby otworzyé¢ panel
Z rozszerzeniami.



e Zainstaluj rozszerzenie Python:
o W polu wyszukiwania wpisz Py thon i zainstaluj oficjalne rozszerzenie
.Python” od Microsoft.
o Rozszerzenie to zapewnia obstuge jezyka Python, umozliwia uruchamianie
skryptow, debugowanie i analize kodu.
e Zainstaluj rozszerzenie do formatowania kodu:
o W polu wyszukiwania znajdz i zainstaluj rozszerzenie autopep8, ktére
automatycznie formatuje kod Python zgodnie z konwencjg PEP 8.
e Uruchomienie formatowania:
o W otwartym pliku Python uzyj skrétu Shift + Alt + F (Windows) lub
Shift + Option + F (macOS), aby sformatowac kod za pomocg

autopeps8.

3. Uruchamianie skryptéw Python w terminalu VS Code

e Otwoérz zintegrowany terminal:
o Wybierz ,Terminal” -> ,New Terminal” z gérnego menu (lub uzyj skrétu Ctrl
+ Shift + ~), aby otworzyé¢ zintegrowany terminal w VS Code.
e Uruchom skrypt Python:
o W terminalu upewnij sie, ze znajdujesz sie w katalogu projekt_python, a
nastepnie uruchom plik main.py:

python main.py

e |Interakcja ze skryptem:
o Wopisz swoje imie, kiedy skrypt poprosi o dane, a nastepnie zobacz, jak wynik
wyswietli sie w terminalu.

4. Debugowanie kodu Python w Visual Studio Code

e Dodaj wiecej funkcji do skryptu:
o Rozbuduj skrypt main.py, aby dodawat dwie liczby podane przez
uzytkownika:

def powitanie(imie):
print(f"Czes¢, {imie}!")

def dodaj_liczby(a, b):
return a + b




imie = input("Podaj swoje imie: ")
powitanie(imie)

int(input("Podaj pierwszg liczbe: "))
int(input("Podaj drugg liczbe: "))

wynik = dodaj liczby(a, b)
print(f"Wynik dodawania {a} i {b} to: {wynik}")

e Dodanie punktéw przerwania:
o Otwoérz plik main. py i kliknij na marginesie obok numeru linii, aby dodac
punkt przerwania przy funkcji dodaj_liczby.
e Uruchomienie debugowania:
o Kiiknij ikone debugowania po lewej stronie (lub uzyj skrétu Ctrl + Shift +
D).
o Woybierz ,Run and Debug” i skonfiguruj debugowanie dla Pythona, jesli pojawi
sie takie okno.
o Uruchom skrypt w trybie debugowania.
e Analiza krok po kroku:
o Gdy skrypt zatrzyma sie na punkcie przerwania, mozesz sprawdzi¢ wartosci
zmiennych, wykonujgc kod krok po kroku (funkcje ,Step Over”, ,Step Into”,
~otep Out” dostepne w pasku debugera).

5. Automatyzacja i testowanie kodu

e Stworz plik testowy:

o W folderze projekt_python stwoérz nowy plik o nazwie test_main.py.
e Dodaj prosty test do pliku test_main.py:

o W tym pliku wpisz prosty test do funkcji dodaj_liczby:

from main import dodaj_liczby

def test_dodaj_liczby():

assert dodaj liczby(2, 3) ==
assert dodaj liczby(-1, 1) == ©
print("Wszystkie testy przeszty.")

e Uruchomienie testéow w terminalu:
o Otwoérz terminal w VS Code i uruchom plik testowy:

python test_main.py



e Sprawdzenie wynikow testow:
o Terminal wyswietli komunikat ,Wszystkie testy przeszly.”, jesli testy
zakonczyly sie powodzeniem.

6. Praca z wirtualnym srodowiskiem Python (venv) w Visual Studio Code

Wirtualne $srodowiska pozwalajg izolowaé zaleznosci projektu, co jest niezwykle przydatne
przy pracy nad réznymi projektami z réznymi wersjami bibliotek. Dzieki venv mozemy
pracowacé w niezaleznym srodowisku bez wptywu na globalne instalacje Pythona.

e Tworzenie wirtualnego $rodowiska Python (venv)
o Otworz projekt w Visual Studio Code:
i. Upewnij sie, ze masz otwarty folder swojego projektu Python
(projekt_python).
o Otwoérz zintegrowany terminal:
i. Kliknij na ,Terminal” -> ,New Terminal” w menu (lub uzyj skrétu Ctrl
+ Shift + ~).
o Utworz wirtualne Srodowisko:
i. W terminalu wpisz ponizsze polecenie, aby utworzy¢ nowe wirtualne
Srodowisko o nazwie venv:

python -m venv venv # Windows

python3 -m venv venv # Linux

To polecenie stworzy katalog venv w folderze projektu, w ktérym znajdg sie wszystkie
zaleznosci oraz sam Python.

e Aktywacja wirtualnego Srodowiska:
o Po utworzeniu srodowiska, musisz je aktywowac.

.\venv\Scripts\activate # Windows

source venv/bin/activate # Linux

Po aktywacji terminal powinien zmieni¢ sig, wskazujgc, ze pracujesz w wirtualnym
$rodowisku (np. (venv) przed $ciezka).

e |Instalowanie pakietow w wirtualnym srodowisku
o Zainstaluj wybrane pakiety:
i. Teraz, gdy srodowisko jest aktywowane, mozesz zainstalowac
wymagane pakiety tylko w ramach tego projektu. Przykfad instalacji
pakietu requests:

pip install requests

Ten pakiet zostanie zainstalowany lokalnie w srodowisku venv, a nie globalnie w systemie.



o Sprawdz zainstalowane pakiety:
i. Mozesz zobaczy¢ wszystkie zainstalowane pakiety w srodowisku,
uzywajac:

To polecenie wypisze liste zainstalowanych pakietow i ich wersji.

e Konfiguracja wirtualnego srodowiska w VS Code:
o Wybor interpretera Python:

i. W Visual Studio Code upewnij sie, ze edytor korzysta z wtasciwego
interpretera Pythona (z wirtualnego srodowiska). Kliknij na dolny
pasek statusu, gdzie znajduje sie $ciezka do aktualnie uzywanego
Pythona (po lewej stronie na dole), a nastepnie wybierz interpreter z
folderu venv:

i. Sciezka dla Windows: . \venv\Scripts\python.exe

i.  Sciezka dla Linux/MacOS: . /venv/bin/python
o Sprawdzenie poprawnosci srodowiska:

i. W terminalu upewnij sig, ze aktywne srodowisko dziata poprawnie.
Mozesz to zrobi¢, uruchamiajgc ponizsze polecenie, ktore wskaze
Sciezke do aktywnego Pythona:

which python

where python

Powinno ono wskazywac Sciezke do Pythona w katalogu venv.

e \Wylgczanie wirtualnego srodowiska
Po zakonczeniu pracy nad projektem mozesz wytgczy¢ wirtualne srodowisko,
wpisujgc w terminalu:

deactivate

To polecenie zamknie aktywne srodowisko i powrdcisz do globalnego Pythona.
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