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UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu - czes¢ A

17N1-PROGUZ
ECTS: 3.00
CYKL: 2023z

TRESCI MERYTORYCZNE

CWICZENIA LABORATORYJNE

Tresci ¢wiczeh obejmuja zagadnienia z trzech grup tematycznych: LaTeX,
srodowisko obliczeniowe, wersjonowanie kodu. LaTeX * Wprowadzenie
do Srodowiska sktadu tekstu LaTeX. * Zapoznanie ze srodowiskiem LaTeX,
dostepnymi IDE oraz narzedziami wspomagajacymi kompilacje. *
Tworzenie dokumentu w LaTeX'u: podstawowe formatowanie strony i
tekstu, kontrola na strukturg dokumentu. Wstawianie automatycznych
spiséw i list. Wstawianie symboli i wyrazen matematycznych. Tworzenie
tabel i zestawien, praca z grafikg w Latexu. Interaktywne S$rodowisko
obliczeniowe (jedno do wyboru: octave, matlab, scilab, python) *
Wprowadzenie do narzedzi interaktywnych obliczeh numerycznych *
Interaktywne obliczenia na macierzach, wektorach * Generowanie
wykreséw 2D, 3D i ich eksport. * Tworzenie skryptéw i funkcji.
Wersjonowanie kodu: * Wprowadzenie do systeméw wersjonowania kodu
git lub mercurial. * Zapoznanie z narzedziami oraz ich sieciowymi
odpowiednikami. * Tworzenie i inicjowanie repozytorium kodu,
zatwierdzanie zmian, praca z historiag zmian. * Praca grupowa: scalanie
zmian w kodzie od wielu uzytkownikéw, rozwigzywanie konfliktéw,
przywracanie poprzednich wersiji.

CEL KSZTALCENIA

Celem przedmiotu jest zapoznanie i nabycie umiejetnosci przez studentéw
postugiwania sie podstawowymi narzedziami uzywanymi w codziennej
pracy informatycznej wspomagajagcymi obliczenia numeryczne i
wizualizacje, wytwarzanie kodu, prace w grupie i tworzenie dokumentacji.

OPIS EFEKTOW UCZENIA SIE PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU
DO OPISU CHARAKTERYSTYK DRUGIEGO STOPNIA EFEKTOW
UCZENIA SIE DLA KWALIFIKAC])I NA POZIOMACH 6-8
POLSKIEJ RAMY KWALIFIKAC])I W ODNIESIENIU DO
DYSCYPLIN NAUKOWYCH | EFEKTOW KIERUNKOWYCH

XP/ILA_WO02+, XP/ILA_KO3+, XP/ILA_UO1+,
XP/ILA_WO05+, XP/ILA_KO8+, XP/ILA_U08+,
XP/I1A_KO1+, XP/I1A W11+

Symbole efektow
dyscyplinowych:

K1 W25+, K1_KO1+, KI_W18+, K1_Ul4+,

Symbole efektow
K1 K04+, K1 W22+, K1_U01+

kierunkowych:

EFEKTY UCZENIA SIE:

Wiedza:
w1l - Student zna narzedzia do tworzenia dokumentacji,
przeprowadzania interaktywnych obliczeh  numerycznych oraz

wizualizacji. Student wie do czego moze wykorzysta¢ poznane narzedzie
i w jaki sposéb mogg one usprawnic prace.
Umiejetnosci:

ulr - Student potrafi zredagowa¢ dokument (dokumentacje,

Programy uzytkowe

Akty prawne okreslajace
efekty uczenia sie:
660/2015

Dyscypliny: informatyka
Status przedmiotu:
Obligatoryjny

Grupa przedmiotow:A -
przedmioty podstawowe
Kod: ISCED 0618
Kierunek studiow:
Informatyka

Zakres ksztatcenia:
Informatyka ogélna, Inzynieria
systeméw informatycznych
Profil ksztatcenia:
Ogodlnoakademicki

Forma studiow:
Niestacjonarne

Poziom studiéw: Pierwszego
stopnia

Rok/semestr: 1/1

Rodzaj zaje¢: Cwiczenia
laboratoryjne

Liczba godzin w
semestrze: Cwiczenia
laboratoryjne: 30.00

Jezyk wyktadowy:polski
Przedmioty
wprowadzajace: brak
Wymagania wstepne:brak

Nazwa jednostki org.
realizujacej przedmiot:
Katedra Analizy Zespolonej
Osoba odpowiedzialna za
realizacje

przedmiotu: dr Piotr
Jastrzebski

e-mail:
piotr.jastrzebski@uwm.edu.pl

Uwagi dodatkowe: brak




prezentacje, artykut lub ksigzke) za pomocg pakietu Latex. Student
potrafi przeprowadzi¢ podstawowe interaktywne obliczenia na
macierzach i wektorach, potrafi wygenerowa¢ wykres 2D Ilub 3D dla
podanego wzoru matematycznego lub dla danych statystycznych.
Student potrafi zarzgdza¢ zmianami w kodzie, scala¢ sie z zmianami
innych cztonkéw grupy.

Kompetencje spoteczne:

K1 - Student rozumie potrzebe ustawicznego uczenia sie. Student
potrafi przyjmowac role i pracowac w grupie.

FORMY | METODY DYDAKTYCZNE:

Cwiczenia laboratoryjne(W1;U1;K1;):Samodzielne lub wspdlne
wykonywanie zadan komputerowych przygotowanych przez
prowadzacego zajecia.

FORMA | WARUNKI WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE:
Cwiczenia laboratoryjne (Kolokwium praktyczne) - Dwa kolokwia
komputerowe. Pierwsze z LaTeX, drugie ze Srodowiska numerycznego. -
W1, Ul, K1

Cwiczenia laboratoryjne (Ocena pracy i wspdlpracy w grupie) -
Efektywnos¢ pracy na zajeciach. Mozliwe niezapowiedziane wejsciowki. -
W1, Ul, K1

LITERATURA PODSTAWOWA:

1. Antoni Diller, LaTeX. Wiersz po wierszu, Wyd. Helion, R. 2001

2. Wtodzimierz Gajda, Git. Rozproszony system kontroli wersji, Wyd.
Helion, R. 2013

3. Bogumita Mrozek, Zbigniew Mrozek, MATLAB i Simulink. Poradnik
uzytkownika. Wydanie 1V, Wyd. Helion, R. 2017

4. Alberto Boschetti, Luca Massaron, Python. Podstawy nauki o danych.
Wydanie Il, Wyd. Helion, R. 2017

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

1. Zofia Walczak, LaTeX dla niecierpliwych. Czesc¢ pierwsza. Wydanie
drugie poprawione i uzupetnione, Wyd. Wydawnictwo Uniwersytetu
tédzkiego, R. 2014

2. Richard E. Silverman, Git. Leksykon kieszonkowy, Wyd. Helion, R.
2014

3. Andrzej Brozi, Scilab w przyktadach, Wyd. NAKOM, R. 2017




Szczegodtowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

17N1-PROGUZ
ECTS: 3.00
CYKL: 2023z

Programy uzytkowe

Na przyznana liczbe punktéw ECTS sktadajg sie:
1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w: Cwiczenia laboratoryjne 30.0 h
- konsultacje ] 1.0h
OGOLEM: 31.0 h

2. Samodzielna praca studenta:

przygotowanie sie do kolokwium 25.00 h
przygotowanie sie do zaje¢ na polecenie 10.00 h
prowadzgcego, instalacja narzedzi na wtasnym

komputerze, zapoznanie sie z zadanym

materiatem

prace domowe 21.00 h

OGOLEM: 56.0 h
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 87.0 h

1 punkt ECTS = 25-30 h pracy przecietnego studenta,
liczba punktéw ECTS= 87.0 h : 29.0 h/ECTS = 3.00 ECTS

Srednio: 3.0 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem 1.07 punktéw
nauczyciela akademickiego ECTS
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy 1.93 punktéw

studenta ECTS



