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TRESCI WYKLADOW

Rozw¢j informatyki i technologii informacyjnej oraz ich wptyw na nauczanie i jako$¢ zycia w spoteczenstwie informacyjnym. Oméwienie podstawy
programowej przedmiotu: Informatyka dla Gimnazjum (lll etap edukacyjny) oraz Liceum (IV etap edukacyjny). Podstawowe kryteria doboru tresci
programowych w nauczaniu informatyki. Wybér programu, podrecznika i portali edukacyjnych do nauczania przedmiotu Informatyka. Dokumenty
wiasne w pracy nauczyciela informatyki. Metodyka prowadzenia zajg¢ z przedmiotu Informatyka ze szczegdlnym zwréceniem uwagi na metode
projektéw. Rola algorytmiki w dydaktyce informatyki. Metodyka nauczania algorytmiki. Specyfika oceniania z przedmiotu Informatyka. Konkursy i
olimpiady informatyczne. Standardy egzaminacyjne (Matura, ECDL). Nauczanie na odlegtos$¢, Platformy edukacyjne.

TRESCI CWICZEN

Tworzenie i analiza dokumentéw wiasnych nauczyciela informatyki. Oméwienie i przeéwiczenie podstawowych probleméw wystepujacych u
uczniéw podczas lekcji informatyki. Omoéwienie metody projektu. Praca nad projektem w grupach 4 osobowych. Algorytmy. Specyfika oceniania
na lekcjach z informatyki.

CEL KSZTALCENIA

Przygotowanie metodyczne studentéw kierunku Matematyka ze specjalnoscig Informatyka do prowadzenia lekcji z przedmiotu Informatyka w
Gimnazjum (Il etap edukacyjny) oraz Liceum (IV etap edukacyjny). Uswiadomienie przysztym nauczycielom Informatyki ich waznej roli w
spoteczenstwie informacyjnym.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych NS1)b), NS1)f), NS1)g), NO2), NO3), NS2)f), NS2)h), NS2)k), NS2)o), NS2)a), NS2)c), NS2)e), NS2)n),
X2A_KO01, X2A_K02, X2A_K03, X2A_K04, X2A_K05, X2A_K06, X2A_U07, NS1)m), NS2)f), NS2)i), NS2)m), NS2)I), NS3)d), NO5), NO6)
Symbole efektéw kierunkowych K_W14, K_W15, K_ W16, K_W17, K_U22, K_U23, K_U24, K_K01, K_K03, K_K04, K_K05, K_K06, K_K08,
K_K09

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

WO01-zna réznorodne i nowoczesne metody stosowane w nauczaniu informatyki(K_W16,K_W17). W02-ma podstawowg wiedze dotyczaca
uwarunkowan prawnych i etycznych zwigzanych z pracg nauczyciela oraz zasady prawa autorskiego(K_W15). W03-zna zasady bezpieczenstwa i
higieny pracy w szkole(K_W14)

Umiejetnosci

U01-tworzy konspekty lekcji przy wykorzystaniu aktualnej podstawy programowej(K_U22).U02-wybiera odpowiednie $rodki i metody nauczania
do tematu lekcji(K_U22,K_U23).U03-hospituje lekcje(K_U24);U04-rozwigzuje problemy wystepujgce podczas nauczania informatyki
(K_U22,K_U23). U05-ocenia efekty osiggniete przez ucznia(K_U24). U06-korzysta z materiatéw oraz umieszcza wtasne na stornie internetowej
lub platformie edukacyjnej(K_U22).U07-tworzy zadania na konkursy,olimpiady,mature (K_U22,K_U23,K_U24).

Kompetencje spoteczne

K01-ma $wiadomos$¢ roli nauczyciela informatyki i technologii informacyjnej w spoteczenstwie informacyjnym (K-K05,K_K08). KO2-ma potrzebe
permanentnej edukacji informatycznej i dydaktycznej oraz rozwoju osobistego (K_K01,K_KO06); K03-przejawia gotowo$¢ dziatania na rzecz
intereséw ucznia(K_K09). K04-ma $wiadomos$¢ przestrzegania zasad etyki zawodowej(K_K04,K_K08). K05-posiada zdolno$¢ do pracy w zespole
(K_K03). K06-potrafi efektywnie komunikowa¢ sig(K_K09).

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Bednarek J., 2006r., "Multimedia w ksztatceniu”, wyd. PWN, 2) Nowakowski Z., 2003r., "Dydaktyka informatyki i technologii informacyjnej w
praktyce cz.1, 2", wyd. Mikom, 3) Nowakowski Z., 2006r., "Uzytkowanie komputeréw", wyd. PWN, 4) Piecuch A., 2006r., "Dydaktyka informatyki:
Problemy uczenia si¢ i nauczania informatyki i technologii informacyjnych”, wyd. Wydaw. Uniw. Rzeszowskiego, 5) Piecuch A., 2006r.,
"Dydaktyka informatyki: Problemy teorii", wyd. Wydaw. Uniw. Rzeszowskiego, 6) Piecuch A., 2006r., "Dydaktyka informatyki: Problemy metodyki",
wyd. Wydaw. Uniw. Rzeszowskiego, 7) Systo M. M., 1997r., "Elementy informatyki - poradnik metodyczny dla nauczyciela", wyd. PWN.
LITERATURA UZUPELNIAJACA

1) Gawrysiak P., 2008r., "Cyfrowa rewolucja", wyd. PWN, 2) Papert S., 1996r., "Burze mézgéw. Dzieci i komputery", wyd. PWN, 3) Papinska-
Kacperek J. , 2008r., "Spoteczenstwo Informacyjne”, wyd. PWN, 4) Siemienicki B., 1998r., "Komputer w edukacji — podstawowe problemy
technologii informacyjnej", wyd. Wyd. Adam Marszatek.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A

DYDAKTYKA INFORMATYKI (Il I IV ETAP EDUKACYJNY)
TEACHING METHODS OF INFORMATICS (THE 3-RD AND THE 4-TH

Przedmiot/modut:

DYDAKTYKA INFORMATYKI (lil | IV ETAP
EDUKACYJNY)

Obszar ksztatcenia: nauki Sciste

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotow: E-przedmiot umozliwiajgcy
zdobycie dodatkowych uprawnien

Kod ECTS: 11920-25-E

Kierunek studiow: Matematyka

Specjalnos¢: Nauczanie matematyki

Profil ksztatcenia: Ogolnoakademicki

Forma studiow: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia drugiego
stopnia

Rok/semestr: |/ 2

Rodzaje zajeg¢: wyktady, ¢wiczenia

Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

wyktady: 15/1

¢wiczenia: 45/3

Formy i metody dydaktyczne

wyktady: pogadanka, prezentacja, dyskusja
dydaktyczna(W01,W02;K01,K02, K04)

¢wiczenia: pogadanka, obserwacja, nabywanie
umiejetnosci praktycznych, metoda projektéw, burza
moézgéw (U01-U07;K01-06)

Forma i warunki zaliczenia: Egzamin/Egzamin/ustny
(W01,W02,U04); oraz Stworzenie konspektu lekcji z
przedmiotu Informatyka(U01,U02,U03,U06) oraz
arkusza hospitacji symulacji lekcji prowadzonej przez
innego studenta(U03); Stworzenie projektu
(U06,K05,K06), prezentacji(U05,U07) i udziat w
dyskusji (W03,U04,U05,K01,K02,K03,K04).

Liczba punktéw ECTS: 5

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Dydaktyka informatyki.
Systemy operacyjne. Algorytmy struktury danych.
Programowanie |.

Wymagania wstgpne: Elementy algorytmiki i
programowania w jezyku algorytmicznym wysokiego
poziomu.

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Matematyki Stosowanej

adres: ul. Stoneczna 54, , 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 46/524 60 07

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
mgr Anita Tatiana Zabokrzecka

e-mail: argo@uwm.edu.pl

Uwagi dodatkowe:
¢éwiczenia laboratoryjne w grupach maksymalnie 20
osobowych

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite

magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

DYDAKTYKA INFORMATYKI (lll I IV ETAP EDUKACYJNY)

ECTS: 5 TEACHING METHODS OF INFORMATICS (THE 3-RD AND THE 4-TH
STAGE OF EDUCATION)

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- udziat w wyktadach 15,0 godz.
- udziat w éwiczeniach 45,0 godz.
- konsultacje 2,0 godz.
62,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- przygotowanie do ¢wiczen 10,0 godz.
- opracowanie projektu 20,0 godz.
- przygotowanie projektu prezentaciji 8,0 godz.
- opracowanie konspektow lekcji arkuszy hospitacji 8,0 godz.
- przygotowanie do egzaminu 12,0 godz.
58,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 120,0 godz.

1 punkt ECTS = 25,00 godz. pracy przecietnego studenta,
liczba punktéw ECTS = 120,00 godz.: 25,00 godz./ECTS = 4,80 ECTS

w zaokragleniu: 5 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 2,58 punktow ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,42 punktéw ECTS.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F  AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite
magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



