PYTANIA NA EGZAMIN DYPLOMOWY, STUDIA II STOPNIA MAGISTERSKIE, KIERUNEK INFORMATYKA, SPECJALNOŚĆ TECHNIKI MULTIMEDIALNE

(obowiązuje od roku akademickiego 2007/08 włącznie)

1. Komunikacja grupowa.

2. Synchronizacja zegarów.

3. Tryb interaktywny i rekurencyjny w systemach nazewniczych.

4. Lokalizacja jednostek ruchomych.

5. Spójność i zwielokrotnianie.

6. Wykluczanie, a sterowane współbieżnością.

7. Migracja procesów, a technologia agentów.

8. Etapy projektowania i modelowania symulacji komputerowych.

9. Deterministyczne metody rozwiązywania równań różniczkowych – metoda Eulera i metody Rungego–Kuty.

10. Idea metod dynamiki molekularnej –algorytm Verleta.

11. Rozwiązywanie zagadnień numerycznych metodami stochastycznymi – metoda Monte Carlo.

12. Generowanie liczb pseudolosowych.

13. Model obliczeniowy perceptronu.

14. Co to znaczy : wyuczyć neuron danego pojęcia.

15. Przykład funkcji boolowskiej niewyuczalnej przez pojedynczy neuron.

16. Zaproponuj sieć perceptronów, która wyuczy się funkcji boolowskiej AND.

17. Idee propagacji wstecznej jako metody uczenia sieci neuronowej.

18. Mechanizm działania algorytmu genetycznego.

19. Operacje genetyczne krzyżowania i mutacji.

20. Twierdzenie Hollanda o schematach.

21. Co to jest pojęcie rozmyte?

22. Jakie operacje można wykonać na zbiorach rozmytych?

23. Idea sterownika rozmytego.

24. Konstrukcje drzewa decyzyjnego.

25. Definicja entropii informacji i wybrane zastosowanie tego pojęcia.

26. Przykład modelu obliczeń wzorowanego na realnie istniejącym mechanizmie biologicznym.

27. Terminy opisujące percepcję wizualną i wrażenia barwne.

28. Podstawy maszynowej akwizycji i wizualizacji informacji obrazowej.

29. Trzy typy wyświetlaczy komputerowych.

30. Próbkowanie, kwantowanie i rozdzielczość oraz detektory promieniowania i dyskretyzatory obrazu.

31. Warunki wykonywania operacji arytmetycznych na obrazach.

32. Filtry obrazowe: liniowe i nieliniowe.

33. Globalne, lokalne i dynamiczne progowanie obrazów szarych.

34. Znaczenie terminów: jednostka rastru, macierz adresowalna, powierzchnia obrazowania, przestrzeń urządzenia, przestrzeń operacyjna urządzenia, przestrzeń modelu.

35. Definicje okna i widoku oraz knowania i obcinania. Kiedy te operacje są używane?

36. Definicja ostrosłupa widzenia i jego zastosowanie.

37. Sposoby reprezentowania brył.

38. Definicja układu współrzędnych: danych i obserwatora; idea budowy układu współrzędnych obserwatora.

39. Modele odbicia światła od obiektów oraz wyznaczania cieni na obiektach.

40. Metody: śledzenia promieni i bilansu energetycznego do modelowania realistycznych scen.

41. Znaczenie terminów: trójka barw podstawowych, współczynniki trójchromatyczne i diagram chromatyczności CIE barwy.

42. Modele addytywne i substraktywne barwy oraz ich związek.

43. Równomierne modele barw CIE.

44. Modele animacji.

45. Podział sygnałów oraz ich najważniejsze parametrów.

46. Rozwinięcie sygnału okresowego czasu ciągłego – szereg Fouriera.

47. Kodowanie transformat – nadmiarowość sygnałów.

48. Kodowanie JPEG.

49. Struktura systemu dialogowego języka mówionego.

50. Model artykulacji sygnału mowy.

51. Techniki analizy sygnału mowy.

52. Metody automatycznego rozpoznawania mowy: akustyczno-fonetyczną i rozpoznawania wzorców.

UWAGI. 

1) Zakresy pytań: 1 –7 systemy rozproszone;  8 – 12 symulacje komputerowe;  13 – 26 systemy sztucznej inteligencji;  27 – 33 rozpoznawanie i przetwarzanie obrazów;  34 – 44 grafika komputerowa;  45 – 48 cyfrowe przetwarzanie sygnałów;  49 – 52 przetwarzanie sygnału mowy.

2) Zakres 1 – 26  jak dla specjalności PSIiSK.
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