Załącznik nr 1 do OPINII Rady Dziekańskiej Wydziału Matematyki i Informatyki Uniwersytetu Warmińsko-Mazurskiego w Olsztynie z dnia 26 stycznia 2026r. w sprawie: zaopiniowania pytań na egzamin dyplomowy obowiązujących od roku akademickiego 2025/2026
ZAGADNIENIA NA EGZAMIN DYPLOMOWY,
STUDIA II STOPNIA MAGISTERSKIE, KIERUNEK INFORMATYKA, 
ZAKRES PROJEKTOWANIE SYSTEMÓW INFORMATYCZNYCH I SIECI KOMPUTEROWYCH
obowiązuje od roku akademickiego 2025/2026
(dla studentów rozpoczynających studia od roku akademickiego 2024/2025)

1. Zastosowanie pochodnej i całki.
2. Reprezentacja graficzna danych statystycznych (np. histogram, wykres pudełkowy).
3. Współczynniki korelacji (Pearsona, Spearmanna, Kendalla).
4. Generacje systemów operacyjnych i architektury komputerów.
5. Pierwsze komputery programowalne.
6. Rachunek zdań. Operatory logiczne.
7. Reguła rezolucji zdaniowej oraz jej zastosowania.
8. Systemy dowodzenia dla rachunku zdań. Przykładowy system aksjomatyczny.
9. Automaty komórkowe. Zastosowania.
10. Metoda Monte Carlo: założenia i zastosowania w symulacjach.
11. Procesy ewolucyjne w symulacjach komputerowych: wybrane podejścia i modele.
12. Analiza wrażliwości w symulacjach komputerowych: wybrane podejścia i metody.
13. Metody uczenia nadzorowanego i nienadzorowanego – charakterystyka, różnice, przykłady. 
14. Uczenie ze wzmocnieniem (agent, środowisko, stan, akcja, nagroda, polityka). Przykłady algorytmów.
15. Zespołowe systemy decyzyjne: idee, metody tworzenia, przykłady zastosowań.
16. Metody radzenia sobie z brakami danych w zbiorze uczącym.
17. Zadanie identyfikacji modelu. Model czarnej i białej skrzynki. 
18. Metoda najmniejszych kwadratów. Regresja liniowa i nieliniowa. 
19. Kryterium optymalności w metodzie sympleks.
20. Metoda aproksymacji Vogel’a.
21. Paradygmaty programowania uogólnionego.
22. Cechy kolekcji w językach zorientowanych obiektowo.
23. Wyrażenia lambda.
24. Systemy informatyczne zarządzania - generacje, klasy i ich charakterystyka.
25. Zintegrowany system informatyczny zarządzania - charakterystyka, typowe moduły, przykłady.
26. Projektowanie sieci komputerowych metodą zstępującą.
27. VLAN (Virtual Local Area Network), tagowanie ramek.
28. Projektowanie zapory ogniowej.
29. Wydajność systemu komputerowego (czas odpowiedzi i czas procesora, przepustowość).
30. Podstawowe cechy współczesnych architektur zestawów instrukcji.
31. Typy żądań protokołu HTTP w kontekście aplikacji internetowych.
32. Warstwy nowoczesnej aplikacji internetowej.
33. 
a) Problem głodzenia i zakleszczenia wątków w programowaniu współbieżnym.
b) Procedury i funkcje w systemach zarządzania bazami danych.
34. 
a) Semafor i sekcja krytyczna.
b) Kursory w SQL: definicja oraz zastosowania.
35. 
a) Możliwości wykorzystania wyrażeń regularnych w powłoce bash.
b) Protokoły rutingu dynamicznego: przegląd i zastosowanie.
36. 
a) Przykładowe zastosowania systemów Linux w środowisku serwerowym.
b) Popularne systemy operacyjne do zastosowań sieciowych.










UWAGI
1) Zakresy pytań: 1 – 3 Repetytorium matematyki w Data Science, 4 – 5 Historia informatyki, 6 – 8 Logika dla informatyków, 9 – 12 Symulacje komputerowe, 13 – 16 Systemy sztucznej inteligencji, 17 – 18 Matematyczne modelowanie systemów, 19 – 20 Metody programowania matematycznego, 21 – 23 Zaawansowane programowanie obiektowe, 24 – 25 Podstawy informatycznych systemów zarządzania, 26 – 28 Projektowanie sieci komputerowych, 29 – 30 Projektowanie systemów komputerowych, 31 – 32 Zaawansowane aplikacje internetowe, 33 – 34 Przedmiot do wyboru 1: a) Programowanie równoległe i współbieżne, b) Zaawansowane systemy baz danych, 35 – 36 Przedmiot do wyboru 2: a) Linux w praktyce, b) Zaawansowane sieci komputerowe.
2) Zagadnienia z przedmiotów do wyboru w zależności od zrealizowanego przedmiotu.
3) Pytania 1 – 16 takie same jak dla zakresu data science w praktyce. 
