ZAPROGRAMU!
WIELOKATY

DR BOZENA STARUCH



PROGRAMOWANIE

PROGRAM — cigg precyzyjnych polecen w jezyku zrozumiatym dla maszyny
Program musi

» zatrzymac sie (da¢ odpowied?)

» dac poprawng odpowied?

Aby napisac precyzyjne polecenia musimy

» zrozumied istote problemu, jednoznacznos¢ sformutowan i rozwigzan, ograniczenia
(matematyka)

» znac jezyk maszyny i umiec¢ zapisa¢ polecenia w tym jezyku (informatyka)



/aprogramuj kwadrat

MATEMATYKA: Co to jest kwadrat?
Kwadrat to czworokat, ktory
» ma 4 réwne boki

»ma 4 rowne katy

Suma katow w czworokacie jest rowna 360°, wiec kazdy kat w kwadracie ma miare 90°

Wszystkie kwadraty sg figurami podobnymi.



/aprogramuj kwadrat

Co ma byc¢ efektem programu?
Odp.: Narysowany kwadrat

» Jaka dtugos¢ boku?
»W jakim miejscu?

»W jakim potozeniu?



/aprogramuj kwadrat

Czy nastepujacy cigg polecen jest programem?
Narysuj odcinek

Obroc pisak o 90 stopni

Narysuj odcinek

Obroc pisak o 90 stopni

Narysuj odcinek

Obroc pisak o 90 stopni

N o e W e

Narysuj odcinek



/aprogramuj kwadrat

Czy nastepujacy cigg polecen jest programem?
Narysuj odcinek pewnej dtugosci

Obroc pisak w prawo o 90 stopni

Narysuj odcinek tej samej dtugosci co poprzednio
Obroc pisak w prawo o 90 stopni

Narysuj odcinek tej samej dtugosci co poprzednio

Obroc pisak w prawo o 90 stopni

N o e W e

Narysuj odcinek tej samej dtugosci co poprzednio



/aprogramuj kwadrat

Czy nastepujacy cigg polecen jest programem?
Start

Wez pisak

Narysuj odcinek ustalonej dtugosci a
Obroc pisak w prawo o 90 stopni

Narysuj odcinek dtugosci a

Obroc pisak w prawo o 90 stopni

Narysuj odcinek dtugosci a

Obroc pisak w prawo o 90 stopni

O 0o N o U kR W

Narysuj odcinek dtugosci a



/aprogramuj kwadrat

Krotszy program | Krotszy program |l
1. Start 1. Start
2. Wez pisak 2. Wez pisak
3. Narysuj odcinek ustalonej dtugosci a 3. Powtorz 4 razy
4. Powtdrz 3 razy 1. Narysuj odcinek dtugosci a
1. Obrd¢ pisak w prawo o 90 stopni 2. Obroc pisak w prawo o 90 stopni

2. Narysuj odcinek dtugosci a



/aprogramuj kwadrat

1. Start
2. Wez pisak

3. Powtorz 4 razy
1. Narysuj odcinek dtugosci 200
2. Obroc pisak w prawo o 90 stopni

Zaprogramuj kwadrat 1
https://scratch.mit.edu/projects/121915157/

kiedy

WY CZYSC

przyloz pisak

powtorz a razy
przesun o krolow
b

obré¢ (X o a0 | stopni
b



https://scratch.mit.edu/projects/121915157/

/aprogramuj kwadrat

1. Start
2. Wez pisak

3. Powtorz 4 razy
1. Narysuj odcinek dtugosci 200
2. Czekaj 1s
3. Obroc pisak w prawo o 90 stopni

Zaprogramuj kwadrat 2

https://scratch.mit.edu/projects/121913203/

kiedy

WY CZYSC

przyloz pisak

powtorz a razy
przesun o krolow
b

obré¢ (X o a0 | stopni
b



https://scratch.mit.edu/projects/121913203/

/aprogramuj trojkat rownoboczny

Wtasnosci:
> 3 boki rowne

» 3 katy rowne 60 stopni

120°

60°

https://scratch.mit.edu/projects/121922420/



https://scratch.mit.edu/projects/121922420/

/aprogramuj szesciokat foremny

Kat srodkowy 360:6 = 60

Kat wewnetrzny 180-60 = 120

Polecenie: skrec w lewo o 60
stopni




/aprogramuj n-kat foremny

Kat srodkowy 360:n Zaprogramul;

» pieciokat,
Kat wewnetrzny 180-360:n >05m|9|<§t,
»dziesieciokat

Polecenie: skrec w lewo o

foremny
360:n stopni



/aprogramuj romb

Romb
> 4 rowne boki

» Suma dwoch katow sgsiednich jest
rowna 180 stopni



/aprogramuj gwiazde

Wskazowka

Wykorzystac skret w lewo 0 120
stopni i skret w prawo o 60
stopni




/aprogramuj gwiazde osmioramienng




/aprogramuj gwiazde

Wskazowka

%



Wskazowka
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